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معدمى 





الطفولة أهم مرحلة من مراحل حياة الإنسانء ولاسيما في 
بيات جية سيان شا يكل لستششية رسيا 
وترتسم فيها ملامح حياته المستقبلية؛ ويتزود فيها بالخبرات 
والمعلومات التي تفيده في حاضره ومستقبله؛ وقد بيّنت الإحصاءات 
الصادرة عن برنامج الأمم المتحدة الإنمائي أن )/5٠(‏ من أبناء 
مجتمعنا العربي هم من الشريحة العمرية من (يوم) إلى )١4(‏ سنة. 
لذا فإن العمل على أساس أن الطفولة عالم قابل للتشكل بحسب 
الرغبات والأهداف المقصودة: وأنه رهان كبير على المستقيل 
والحاضر؛ إذ بامتلاكه والسيطرة على وعيه؛ والتحكم في ميوله: 
يمكن امتلاك المستقبل والسيطرة عليه؛ فالطفل هو الغد القادم: 
وما يرسم هذا الغد هو نوعية التربية والتلقين التي نقدمها لهذا 
الطفل فى الحاضر. >« 
ومن أهم الممارسات التي تشكل عقلية الأطفال؛ وتؤثر عليهم 
تأثيرًا غير محدود هي الألعاب الترفيهية؛ لآن الأطفال مجبولون 
على حب اللعب من ناحية؛ ومن ناحية أخرى يسهم اللعب والآلعاب 
في تطوير وتنمية المهارات الحسية والحركية:؛ والنمو الجسمي, 
واستكثارة القدرات العقلية وتنميتهاء وكذلك تنمية مدركات الطفل 
وتفكيره وحل مشكلاته. 
ومن أهم الآلعاب التي تؤثر تأثيرات مباشرة على الأآطفال: سواء 
كانت يعنية أو حاب ة: :الهاي الكت يق ركه بيت اضيا 
موسعاء حتى إنه لم يعد هناك بيت يخلو منهاء فقد قدر الخبراء في 
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مجال الألعاب الإلكترونية حجم إنفاق الأطفال في السعودية مثلاً 
على ألعاب الترفيه الإلكتروني بنحو »*٠٠«‏ دولار سنويّاء وآكدوا أن 
الأسواق السعودية تستوعب ما يقرب من «؟» ملايين لعبة إلكترونية 
في العام الواحدء منها 2٠3٠٠٠١‏ لعبة أصلية:؛ والباقي تقليد؛ كما 
أن الأسواق السعودية استوعبت حوالي 2١86٠٠0٠٠١‏ جهاز بلاي 
ستيشن. وأن أكثر من »*5٠«‏ من البيوت السعودية تضم جهارًا 
واحدًا على الأقل('). 

فهل أدركنا مدى تأثير هذه الألعاب الإلكترونية على الأطفال, 
ومدى اهتمامهم بها؟! 

الرابح في هذا المجال الشركات الأمريكية واليابانية المنتجة 
والمسوّقة لهذه الألعاب والبرامج؛ فقد أعلنت شركة سوني اليابانية 
المتخصصة في صناعة الإلكترونيات أنها تتوقع ارتفاع أرباح 
مجموعاتها بنسبة ٠١8‏ أي إلى حوالي 58٠١‏ مليار خلال السنوات 
المقبلة. وأرجعت الشركة هذا الارتفاع في أرباحها إلى نجاح لعبة 





البلاى تبث 5 0 

أهمييّ البحث: 

الظاهرة الاجتماعية,؛ وهى انتشار الألعاب الإلكترونية» فحتى 

رار ما رياح نراقدها. 

(1)جريدة الرياظن السعودية» العدى 151415 الخميس, ١4‏ خشر 155اه د ؟ 
فبراير /١١5م.‏ 


(؟) طفلك والألعاب الإلكترونية - مزايا وأخطار( .)١‏ موفع صيد الفوائدء. على الرابط 
التالى: مسغط. 163 لطقتطتهاباعد.0نهد5.؟//:ماخط 
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أهداف البحث: 


جمع المادة العلمية وترتيبها ؛ حتى يسهل الاستفادة منهاء وشرح 
الظاهرة شرحًا وافيًا. 


منهج الدراسة: 

هوالمنهج العلمي؛ والوصفي والإحصائي التحليلي؛ الذي يعتمد 
على الاستقراء والوصف والتحليل؛ حيث يقوم بدراسة الظاهرة كما 
هي في الوافع. بطريقة علمية منظمة؛. فائمة على الانتقاء من بين 
متاصير لامر رع ندري وف له لاش قن الحو ل 
يتضمن قدرًا من تفسير البيانات وتحليلهاء واستخراج الاستنتاجات 
ذات الدلالة والمغزى بالنسبة لمشكلة الدراسة. 

تساؤلات الدراسة: 

ها تدريت الاألعاب الالكتوونيةة وما ألواعياة؟ 

5ع اسياب الشا ره ونا نيار لخيار الألكاي الالكري :ة 

- ما أهم الآلعاب الإلكترونية؟ 

- ما أطيوار وفوا الألعاب الالكتروتية؟ 

- كيف يمكن تفادي أخطار الألعاب الإلكترونية؟ 

- هل يمكن تعريب وأسلمة الآلعاب الإلكترونية؟ 





مشكلات الدراسى: 

صيغت مشكلة الدراسة في التساؤل الرئيس التالي: 

ما أضرار وفوائد الآلعاب الإلكترونية؟ وكيف يمكن تفادي أخطار 
الألعاب الإلكترونية؟ 

ومن خلال الإجابة على هذا التساؤل الرئيس تتم الإجابة أيضًا 
عن التساوّلات الفرعية المنبثقة عنه. وهي: 
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7 تحريت الالعاب :لكر ين وها أشير اتراضياة 
2 ا سياب شار يها ينا ععاور لخيار لساب ري 
- ما أهم الآلعاب الإلكترونية؟ 

- هل يمكن تعريب وأسلمة الآلعاب الإلكترونية؟ 












التمهيد 


تاريخ الألعاب الإلكترونية 

يعود تاريخ ألعاب الفيديو إلى سنة 1947١م:‏ حينما اخترع 
البروفسور الأمريكي توماس ت. جولد سميث الابن لعبة أطلق 
عديا راذاة انيف الاشعة الشيطية السيلية” 

بينما شهد العقد التالي اختراع عدة ألعاب بسيطة مثل: نيمرود 
(سنة ١1150م)‏ في بريطانياء. و0220 (سنة 1505م) بواسطة 
البروفسور البريطاني الكساندر س. دوغلاسء وتنس قور تو 
(سنة 1508م). ولعبة سبيسوور (سنة ١151م)‏ بواسطة معهد 
ماساتشوستس للتقنية. 

أول لعبة اختّرعت لغرض تجاري هي لعبة الآركيد «كمبيوتر 
سبيس» سنة ١19171م:‏ وقد كانت تعمل عن طريق وضع القطعة 
النقدية كما في بعض أجهزة الاركيد الحالية. واحتوت على شاشة 
تلفزيون بدون آلوان. 

وفي نهاية الستينيات ابتكر المخترع الأمريكي ذو الأصول 
الألمانية رالف ه. باير أول جهاز ألعاب فيديو ماغنافوكس أوديسي 
الذي أطلق في سنة 577١م؛‏ وكان أول جهاز ألعاب فيديو يتصل 
بالتلفزيون لعرض الصور. 

في عام ”1577م أيضًا ظهرت شركة أتاري في سوق الألعاب 
الإلكترونية من خلال جهازها (بونج): وهو اول جهاز ألعاب إلكتروني 
يحقق نجاحًا على المستوى التجاري. 

من العجيب أن مؤسس شركة أتاري «نولان بوش نيل» هو نفسه 
المخترع الذي صمّم جهاز الآلعاب الإلكترونية الأول (كمبيوتر 
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سياس ) يعن آن ترك شركة تونت. 

أجهزة الآلعاب الإلكترونية الآولى لم يكن بها معالج””501وع5]00»“ 
كما هو الحال في الأجهزة التى نستعملها اليوم, ولكن كان بها كارت 
لسارو يعر كر يسن تح اه ون الخراد سو رت ففطل. 
هذه الآجهزة كانت إمكانياتها محدودة للغاية» ولم يكن بقدرتها أن 
تعرض أكثر من بعض الأشكال الهندسية البسيطة التي تُعرّض على 
شاشات التليفزيون. 

في عام 170١م‏ أنتجت شركة أتاري جهاز تليفزيون يتم استخدامه 
مع جهاز )بونج) للألعاب الإلكترونية الذي تنتجه نفس الشركة: 
كما طرحت شركة أتاري في عام /51/1ام تكنولوجيا جديدة تسمى 
5) ]25 11161م012) *1/1060<: والتي تستخدم شرائط ممغنطة 
”عم13 ع211105) « مخرن عليها الألعاب الإلكترونية؛ بحيث يستطيع 
المستخدم أن يقوم بتغيير الشريط إذا أراد استخدام لعبة إلكترونية 
أخرىء هذا الجهاز أطلق عليه ١٠1؟؛:‏ وكان جهازرًا متقدمًا وفمًا 
لمعايير هذه الفترة الزمنية. وكان يتكون من الوحدات التالية: معالج 
بسيط 6502 8109, شريحة شاشة تسمى (ستيلا) تنظم التعامل 
مع الأشكال التي تعرّض على شاشة التليفزيون: ذاكرة إلكترونية 
سعتها ١١‏ بايت ققط. شريحة ذاكرة 10141 سعتها : كيلوبايت. 

وهذه المكونات يتم تثبيتها على كارت إلكتروني بسيط به منفد 
11 يتصل بعصا الألعاب عأ 51:ز10,: كما يوجد يالكارت أيضًا منفد 
يتم تثبيت الشرائط الممغنطة به. وكذلك وحدة لتوصيل التيار 
الكهربائي ومنفذ للكابل الذي يتصل بجهاز التليفزيون. 

أما البرامج التي تقوم بتشغيل الآلعاب الإلكترونية المخزنة 
بالشرائط فتوجد بشريحة الذاكرة الإلكترونية 10174 التي تبداً في 
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العمل بمجرد تركيب الشريط الممغنط في جهاز الآلعاب. 

تطور آخر كبير حدث في عام 544١م‏ من خلال شركة (تنتاندو)؛ 
حيث تغير كل شيء؛: فقدمت الشركة ثلاثة اختراعات مذهلة؛ وهى: 
وحدة للتحكم في الصور التى تظهر على الشاشة 002011618 1]"00 
لتكون بديلة عن عصا الألعاب 50101لإ10, تطوير المكونات 
الإلكترونية للجهازء ومع ذلك استطاعت بيعها بأسعار تناسب 
المستخدم المنزلي؛ كذلك تطوير في مستوى الألعاب الإلكترونية؛ 
بحيث لم تصبح مجرد أشكال هندسية بسيطة متحركة. 





أجهزة الألعاب الإلكترونييّ المنزلينّ الحديثة تتكوز 

من وحدات الحاسب التاليي: 

-١‏ وحدة تشغيل الجهاز: وهي الوحدة التى يتعامل معها المستخدم 
لكى يستطيع التحكم في اللعبة التى تظهر على الشاشة؛ ويحرك 
الشخصيات التى تظهر بها. هذه الوحدة قد تكون عصا الألعاب 
5 كما كان الحال في الألعاب القديمة؛ أو وحدات جديدة 
للتحكم. مثل عجلة فيادة السيارات:. وغيرها من الوحدات الحديثة 
الأكثر تطورًا. 

"- معائلج [آ02 : وهو المسئول عن تتنفيذ الأوامر التي توجد في 
برنامج الآلعاب. 

؟- ذاكرة إلكترونية 14141 : عندما نطلب تشغيل أحد الألعاب, 
فإن اللعبة التي اخترناها تنتقل من وحدة التخزين المخزنة عليها 
مثل الشريط الممغنط أو الآسطوانة المرنة /إمم10 أو الأسطوانات 
المدمجة 0© إلى الذاكرة الإلكترونية للجهاز؛ لكي يتمكن من 
تشغيلهاء ونقل الآوامر الخاصة باللعبة إلى المعالج لتنفيدها. 

غ- نظام للتشغيل '1ع12ع؟! :5011721“ :لا بد من وجود نظام داخل 
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جهاز الألماب الإنكترونية يتحكم بنى تش غيل الجهاز ويتقل البياتات 
إلى الوحدات الخارجية المتصلة به مثل الشاشة والسماعات ووحدة 
التحكم..هن! النظام يتفسابه .فى طريقة عمله مع نظع التق غيل 
اديه هري اللشرييات الاسحميية مال كلو رمن 

ه- وسائط إلكترونية تخزن عليها الألعاب 101 10لا 0ع عع 51012 » 
5 : ومن أشهر هذه الوسائط الآن شرائط الذاكرة الإلكترونية 
”157 1507/1-535604“: والأسطوانات المدمجة (01. وأجهزة 
الآألعاب الإلكترونية الحديثة مثل ”2 5103002 21377 « يوجد بها وحدة 
أسطوانات «121/1. 

1- مخرج للاتصال بالشاشمّ ]0111011 171060 :وهو المخرج الذي يصل 
جهاز الآلعاب الإلكترونية إما بجهاز التليفزيون أو بشاشة الحاسب 
الشخصي.ء ويتم من خلاله إرسال صور اللعبة التي ستظهر على 
الشاشة. جدير بالذكر أن أجهزة الألعاب الإلكترونية الحديثة بها 
معالج خاص بالصور لعرض الألعاب المصممة بصور مجسمة 
ثلاثية الأبعاد. 

-١/‏ مخرج للاتصال بالسماعات « ]0111211 1010اللر'“*: وهو المَخرّح الدى 
يتم من خلاله بث الصوت الخاص باللعبة. يمكن لهذا المخرج أن 
يبث الصوت المجسم بنظام دولبي؛ لكي يعطي المؤثرات الصوتية 
التي تحتاجها الألعاب الحديثة. 

/- وحدة كهرباء « 5101201 101761 : وهىي الوحدة المسثولة عن 
إمداد جهاز الألعاب الإلكترونية بالتيار الكهرباتي: ووذقًا للقوة التي 
تسيا كن جه لكاررية بره سيا 

ومن هنا فإن أجهزة الآلعاب تمثل أحدث ما توصل له العلم في 
مجال الحاسبات الإلكترونية» لكنها لا تستطيع أن تعمل دون أن 
نوفر برامج الألعاب الإلكترونية التي تعمل عليها. 
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وبرامج الألعاب الإلكترونية الحديثة بها درجة عالية من التفاعل 
بين اللاعب وبين اللعبة الإلكترونية على الحاسب. من خلال تعاملها 
مع النظام العصبي للاعب واليدين والعينين والأذن. 

ونظرًا لآن الآلعاب الإلكترونية أصبحت أكثر تعقيدًاء فهي بالتالي 
تحتاج إلى مساحة تخزينية أكبرء فلم تعد تكفيها سعة الآسطوانة 
المدمجة 01 التى تزيد سعتها عن ٠١‏ ميجابايت؛ لذا أصبحت 
الألعاب تخزن على أسطوانات (1011 سعتها :65٠٠‏ ميجابايت!'). 

لقد انتشرت الأجهزة الإلكترونية الممتلئة بالآألعاب المتنوعة 
في كثير من المنازلء وازداد عدد المس تخدمين لها. وتعتمد هده 
الألعماب على سرعة الانتباه؛ والتركيز والتفكير. وهي تلمَب في 
أي وقت,. ولا تحتاج في كثير من الأحيان لأكثر من شخص., إلى 
جانب سهولة حملها وأسعارها المناسبة: كما انتشرت محلات بيع 
الألعاب الإلكترونية ومراكز الألعاب بشكل كبير بمختلف أشكالهاء 
وأحجامهاء وأنواعها. وقابل هذا الانتشار طلب متزايد من قبل 
الأطفال والمراهقين على اقتناء هذه الألعاب في المنازل أو الذهاب 
إلى مراكز الآلعاب التي اكتسبت شهرة واسعة وقدرة على جذب 
الآطفال والمراهقين؛ حيث أصبحت بالنسبة لهم هواية تستحوذ 
على معظم أوقاتهم. 

وفي ظل غياب مراقبة الأسرة لما يشاهده أبناؤهم من الآلعاب, 
وعدم الوعي بمخاطر ذلكء: أدى إلى تسرب ألعاب وبرامج هدامة 
تروّج لأفكار وعادات تتعارض مع تعاليم الدين: وعادات وتقاليد 
الما ري الحا ار ال 


)١(‏ ماهي الألعاب الإلكترونية, منتديات قناة سمسم الفضائية؛ على الرابط التالي: 
0 ]7ط م.20ع 5101771 7ك ع كع 100077 

)١(‏ إدمان الأطفال على الألعاب الإلكترونية ومخاطره. على الرابط التالي: /:مناا 
طططغط. 7100111/17/156357 خذ اك خطم 1 1ك 
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تدرف جد نا ادرات الشلية لمان 2 إن مسحت سناهة نامر 





ومما يؤكد ذلك هو تحويل العديد من العاب البلاي ستيشن 
إلى أفلام تعرّض في صالات السينماء يلعب أدوار البطولة فيها 
ممثلون محترفون؛ كما فعلت الممثلة (أنجلينا جولي) حين جسّدت 
شخصية (لارا كروضت) البطلة الخارقة التي تتمتع بالدهاء والقوة 
في (توم رايدر). 




















الفصل الأول 


تعريف وأقسام الألعاب الإلكترونية 


تعريف اللعيةٌ الإلكترونيم: 
تعرف اللعبة الإلكترونية بآنها : برنامج حاسب آلي يكتب بإحدى 
لغات البرمجة (مثل لغة سي أو فيجوال بيسك): وهذا البرنامج إما 
أن يعمل على الحاسب الشخصي العادي أو على جهاز ألعاب محدد 
مثل البلاي ستيشن أو إكس بوكسء. على سبيل المثال. 
تختلف درجة صعوبة اللعبة الإلكترونية. فقد تكون بسيطة كآن 
تعرض مربعًا تتحرك داخله كرة صغيرة:, أو لعبة كرة طاولة؛ وقد 
تكون في غاية التعقيد والصعوبة؛ مثل الألعاب الإلكترونية الحديثة 
التي تعرض الصور المجس مة؛ وتحرك على الشاشة عشرات من 
الشخصيات والطائرات والصواريخ في وقت واحد. وكذلك الألعاب 
ثلاثية الأبعاد. 
كما أن الأآلعاب الحديثة تستطيع عرض ملايين الآلوان بدرجات 
مختلفة؛ وبها مؤثرات صوتية لا تقل كفاءة عن تلك التي نسمعها في 
الآفلام السينمائية الحديثة. 
أقسام الأتلعاب الإلكترونيي: 
تختلف أسماء الآلعاب الإلكترونية وتتنوع؛ لكنها تنتظم بحسب 
الجهاز المستخدم لتشغيلها في ثلاثة أقسام: 
-١‏ ألعاب الفيديو. 


؟- أالعاب البلاى ستيشن 512601 21337 


فتك 

















"'- العاب الكمبيوتر. 
١‏ - العاب الفيددو: 

لعبة الفيديو هى وسيلة إعلامية خاصة تتفق مع بافي الوسائل 
السمعية والبصرية بأن المستخدم يتفاعل معها بشكل ذهني, 
وتتميز عن هذه الوسائل بأن المستخدم يتفاعل معها أيضًا بشكل 
جسماني (عن طريق اليدين).؛ وبالتالي فهي تفرض على المستخدم 
مستوى أعلى من التركيزء واللعبة الإلكترونية في ظاهرها وسيلة 
تسلية,. لكنها كأي وسيلة إعلامية أخرى تحمل بين طياتها ثقافة 
مصمُميها وأفكارهم ومعتقداتهم. كما يمكن اس تخدامها كوسيلة 
لتقديم محاكاة حقيقية للواقع. 

ولعبة الفيديو عبارة عن ملف وسائط متعددة. يتضمن غالبًا صورًا 
وأصواناء وعروضًاء مع مزيج خاص من الرسومات واللقطات التي 
تعطي للمس تخدم الإحساس بالآماكن والعقبات والأعداء.. إلخ. 
بالإضافة إلى القدرة على الاستجابة لأوامر معينة من المستخدم: 
مما يعطي للمستخدم قدرًا خاصًا من المتعة والتحدي؛ بمعنى آخر 
لعية الفيدية تمثل خلاصة تشباقر الوساكل السمغية والتصرية: 

وهي توجد على أقراص مضغوطة محملة بالبرامج المتنوعة؛ 
حيث يَخصص لكل قرص لعبة واحدة بعدة مراحلء تختلف في 
عددها ووقتها من شريط لآخرء وتعمل هذه الآأقراص على أجهزة 
كمبيوتر صغيرة مخصصة للألعاب بصورة تلفزيونية؛ كما يمكن 
تشغيل بعض هده الألعاب على أجهزة الحاسوب الشخصية. 

أنواع الألعاب الإلكترونيّ من حيث الأجهزة: 

يوجد عدة أنواع من الأجهزة من أشهرها مبيعًا وانتشازرًا جهاز 
(البلاي ستيشن) الذي بلغت مبيعاته أكثر من ٠٠١‏ مليون جهاز حول 
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العالم» وجهاز (الإكس بوكس). ويآتي بعد ذلك الأقراص التي تعمل 
على الجهاز الشخصي.ء وجهاز (ننتيدو) و(الجيم بوي) وغيرهاء 
ولكل جهاز من هذه الآجهزة نوع من الأشرطة تختلف في الشكلء 
ولكنها غالبًا تتفق في المضمون. 

تختلف مضامين ومواضيع هذه الأشرظة: وغائمًا ماتكون مضامين 
هذه الأشرطة مستقاة من أفلام غربية؛ أو ممثلين ومغنين؛ أو 
أحداث معينة من حروب. ونحوهاء وبالتالي يكون داخل الشريط من 
ضمن خيارات اللعبة عرض لبعض المقاطع من الفيلم أو الأغاني 
المصمم عليها الشريطء أو تعرّض هذه المقاطع من الفيلم بين 
المراحلء. وتتفاوت عدد هذه المقاطع ومدتها من شريط لآخر. 

ويمكن تقسيم المحتوى العام للأشرطنّ كما يلي: 

-١‏ أشرطة الحروب. 

اشرطة انريافة يجبي انراض.. 

؟- أشرطة المغامرات. 

غ- المصارعات والقتال. 

ه- أشرطة المهمات. © 

1- أشرطة تعليم الموسيقى والحب والرقص. 

يتم تحديد الفئات العمرية لكل شريط على غلاف كل شريط؛ 
وفي الجهة اليسرى السفلية تُوضع علامة تدل على أن هذا الشريط 
صالح لفئة عمرية محددة (وفق الجدول المرفق)؛ وكذلك تدل هذه 
العلامة على ما يحتويه الشريط من مقاطع من عنف أو جنس, 
أو شرب مسكرء ونحو ذلكء ولا يمسمح ببدء توزيع هذا الشريط 
وبيعه حتى يَمَرّر على ما يسمى ب(هيئة تقييم البرامج الترفيهية) 
بأمريكاء قتقطى العلافة المخصصة له وفنا لما يحنوية: ومن 








لل٠ححج‏ د 












نم فلا يُسَمَّح ببيع أي شريط لمن هم أقل من العمر المحدد 
على الغلاف؛ ووّضعت على ذلك غرامات مالية وعقويات تصل 
للسجن والتغريم بالمال. وإغلاق المحل في حال ثبوت مخالفة هذه 
التعليمات. 

كما توجد مجلات دورية متخصصة في ألعاب الفيديو. تحتوي 





على تعريف بالآألعاب الجديدة: وكلمات سر تزيد من قدرات ألعاب 
معينة؛. وكذلك أخبار الآلعاب. وما سيأتي من جديدء ويوزع مع 
بعض هذه المججلات أسطوانة ((01) تحتوى على مقاطع لآلعاب 
متعددة على سبيل الدعاية. 

وإن من الغريب جذًا أن نجد بعض الجرائد المشهورة داخل 
المملكة مثل جريدة الجزيرة تعلن أسبوعيًا في ملحقها (العالم 
الرقمي) أخبارًا ودعاية لبعض الأشرطة التي تُعتبر من الأشرطة 
المخلّة بالعقيدة والأخلاق: فمثلاً نشرت هذه الجريدة في ملحقها 
العدد رقم )١١4(‏ دعاية لشريط (غطع18! 10 1'1156) الذي يحث على 
قتل المسلمين:ء والغريب أن جريدة الرياض نشرت تحذيرًا من 
الشريط نفسه في العدد رقم !!)١5١50(‏ 

وكذلك توجد عدة مواقع متخصصة على شبكة الإنترنت باللغة 
العربية تهتم بهذه الألعاب؛ يتداول فيها المهتمون ما يختص بهذه 
الألعاب. من جديد أجهزة: وألعاب». وغير ذلك؛ عبر منتديات مقسمة 
ومنظمة؛. وبنظرة سريعة إلى هذه المنتديات يتبين افتتان كثير من 
الناس: على اختلاف أعمارهم وأجناسهم: بهذه الألعاب؛ حيث تجد 
التتبع والاستقصاء الدائم: وكتابة المواضيع المطولة لشرح لعبة 
حدق رالشتارر ويادل الشيرات و ايبران شير ذلك 


فتك 





















من أبرز أسباب انتشار الألعاب بشكل كبير (نشخ الأشرطة)؛ حيث إن 
غالب المحلات الموجودة حاليًا بالسوق قائمة على النسخ. بل لا 
توجد الأشرطة الأصلية إلا في محلات معينة ومعروفة؛ ويرجع 
ذلك إلى ارتفاع سعرها؛ حيث يتراوح سعر الشريط الأصلي الواحد 
من ٠٠١‏ إلى 60" ريالاًء بينما المنسوخ لنفس اللعبة تمامًا من © إلى 
٠‏ ريالات: ولا شك أن ذلك يساهم في سرعة تبديل المستخدم 
للعية بسريمًا: وشراء كل جديه مباشرة, إضافة إلى أن ,ذلك ممنوع 
نظاماء حتى وإن كان محتوى هذه الأشرطة مباحًاء ولا يحتوي على 
محظورات شرعية. 

كما أن للشُساخ دورًا آخر يجعل الإقبال على أشرطتهم أكثر؛ وهو 
تعديل محتوى الشريط؛ بحيث تجد اللاعبين يتكلمون اللغة العربية: 
أو يضيفون أغاني عربية؛ وكذلك إضافة قدرات أعلى للعبة (أسلحة 
لا تنتهي)» (لا يتأثر اللاعب بالرصاص).؛ ونحوها. 

كا ساف اليا ري شارف لشي كان عليه كاله 
صريحة وواضحة:؛ فمثلاً يتم تبديل الصور التي تدل على الإباحية 
من غلاف الشريط إلى صور عادية؛ من دون طمس ذلك في محتوى 
الشريط:؛ لتخايل المراقيين اوليك الأمور عند إدخال هذه الألعاب 
للسوق أو للمنزل. وكذلك تغيير العلامة العمرية الموجودة على 
غلاف الشريط (التي سبق الإشارة إليها سابقًا): لتصبح صالحة 
لكل الناس؛ فلا يحصر بيع هذا الشريط لفئة عمرية محددة. 

ومن وجهة نظر نظامية؛ فهذا يخالف حقوق الملكية الفكرية التي 
تلتزم بها الدولة من اتفاقيات ومواثيق دولية!). 


(١أطفالنا‏ وألعاب «الجيمز».. المخاطر والسلبياتء؛ على الرابط التالى :.7//:مغط 
تغط 198/ع2111»1/ع ماه /حمه.طق1اء2717 
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"- ألعاب الباللاي ستيشن: 

البلاي ستيشن جهاز كمبيوتر صغير مخصص للألعاب بصورة 
تليفزيونية؛ ويس تخدم الأقراص المضغوطة المحملة بالبرامج 
المتنوعة؛ حيث يخصص كل فرص للعبة واحدة بمرحلة واحدة أو 
بيعدة مراحلء وقد جذيت هذه اللعبة قطاعًا واسعًا من الأطفالء بل 
والمراهقين على المستوى العالمي؛ لما فيها من مؤثرات سمعية 
وبصرية فوية؛ء وتوظيفها لعدد كبير من الفنيين المهرة في إنتاج 
ألعاب مشوقة ومثيرة. 

وهذه اللعبة تشغل بجهاز مخصص يسمى جهاز البلاي ستيشن 
(5]8602 21337)؛ وجهاز الاكس بوكس (80236011:11غ2): وجهاز 
(200عغصالط)ء والجيم بوى (801 :04823/118) وغيرهاء وبعضها يمكن 
أن يعمل على جهاز الحاسوب الشخصي. ولكل جهاز من هذه 
الأجهزة نوع خاص من الأشرطة تختلف في الشكل عن الأخرى. 

وهي أكثر الألعاب انتشارًاء حتى انتشرت هذه اللعبة بسرعة 
هائلة في المجتمعات العربية بوجه عام.؛ والمجتمعات الخليجية 
منها بوجه خاصء قلا يكاد يخلو بيت في الخليج من هذه اللعبة: 
بل وأصبحت جزءًا من غرفة الطفلء. كما ملأت -بصورة كبيرة- 
الشوارع والمحلات. فبائعو المحلات إلى جانب بضائعهم التي 
يبيعونها نجدهم يعرضون جهاز بلاي ستيشن أو أكثر ليلعب عليه 
الأطفال؛ بل والكبار أيضًا. 

"- ألعاب الكمبيوتر: 

المقصود بها الألعاب التي توضع على الأقراص المضغوطة؛ سواء 
أقراص (1771 أو الآقراص العادية التي تعمل على جميع أنواع 
الحاسوب. كما يمكن تحميلها على ذاكرة الحاسوب. واللعب بهاء 
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لض إضانة اب حر الا حمستس 
لتشغيلها. فهي تتفق جميعها من حيث المضمونء ومن أشهر هذه 
الألعاب: 

-١‏ حرامي السيارات011) عه1/ا ماتحخ اأأعط 1 ه01 

7- بي أم أكس أكس أكس أكس 51/126006 

''- جرائد بريكس 2112 01320 101 

غ- كريستي دومينز 106120825 5]7ن1) 

6- توكا ريس درايفر 011761[ م136 4 )10 

1- هيتمن (عدة أجزاء )هآ 

50 فيفتى سنت 811116101001 : خمعن‎ -١/ 

/- جكلى هايدىي 150 ع 11تكاءل 

4- في أى بي 17.1.1 

51111050115 512266002101285 سيبسونس سكات بوردنق‎ -٠١ 

20 [616 5 20 جت أكس‎ - ١١ 

؟ -١‏ كولسبت 00111010606 

هذه أسماء بعض الآلعاب وسوف نتناول بإذن الله في الفصل 
الرابع شرحها بالتفصيل. 











(فصن (لماي 


نم رعايير (ختيا © 
١ل‏ ترون 














الفصل الثاني 


أنواع ومعايير اختيار الألعاب الإلكترونيد 





تختلف أنواع الألعاب الإلكترونية» فمنها ألعاب المنصات, 
والمغامرة: والآر بي جي (11250): وألعاب تصويب المنظور الآول 
(7259): وألعاب تصويب المنظور الثالث؛ والرياضة: والسباقات: 
والتصويب الفضائيء والقتال؛ والأكشن, والألغاز؛ والمحاكاة؛ وألعاب 
الآدوارء والآلعاب الإستراتيجية (115): هذا بالإضافة إلى ألعاب 
الويب التي تَلَعَب عبر الإنترنت: وهي غالبًا ألعاب جماعية. وتسمى 
60 ؛ حيث يلعبها في نفس الوقت عدد كبير من اللاعبين 
من مختلف المناطق!'). 


أنواع الألعاب الإلكترونية: 

تَصَنّف ألعاب الفيديو حسب طريقة اللعب؛ والتفاعل مع اللعبة: 
وليس بناءً على الاختلافات الرسومية أو السردية؛ نوع لعبة الفيديو 
يُعرّف بمجموعة تحديات لنظام اللعب؛ فتَصَنّف الألعاب بغض 
النظر عن وضعية اللعب أو العالم الذي تجري فيه اللعبة: فمثلاً : 
لعبة الأآكشن تبقى لعبة أكشن, ولا يهم إذا وقعت في عالم الخيال 
أو في الفضاء الخارجي. 

ويمكن تصنيف الألعاب الإلكترونينّ إلى ما يلي: 

١‏ - ألعاب الحركد أو الأكشن: 

وجميعها تشابه أالعاب الفيديو. وهي تتطلب من اللاعب الحركة 
السريعةء وغالبًا ترتبط بالقتال: 


(١)ويكيبيدياء‏ الموسوعة الحرق؛ 0:6.هنلءم كانه //:ماغط 


هه جه هه هه 


طصحتت 




















من أمثلتها: 

بيتم أب (م[آ ماء*21ء8) : 

ألعاب البيتم أب تركز على مقاتلة اللاعب للعديد من الأآعداء 
من خلال اللكم أو الركلء أو باستخدام السيوف كما في ألعاب 
الهاك آند سلاش (51358 ©كا113) في العديد من المراحل أو 
المناطق؛ الهدف غالبًا هو قتل جميع الأعداء في المنطقة؛ ومن ثم 
هزيمة زعيمهم: أو المرور على طول المنطقة المليئة بالأعداء حتى 
الوصول لنهايتها (غطع11 1021!) . 

القتال (1'15116185): 

ألعاب القتال عبارة عن مقاتلة للاعب ضد لاعب في مكان معين 
ولمدة معينة. وفيها يقوم اللاعبان بالضربات البدنية السريعة. وضي 
وقت قصير (غالبًا دقيقة أو أقل) يحصل اللاعب الذي حقق ضررًا 
أكبر ضد اللاعب الآخر وقضى عليه على نقطة تدل على أنه فاز 
في الدور. تتطلب الكثير من ألعاب القتال الفوز في دورين لكي 
يواصل اللاعب اللعبة. من أشهر ألعاب هذا النوع ستريت فايتر 
(آعخطع 1[ أاعع1اد) . 

المخصات (1213610110) : 

ألعاب المنصات هي نوع من ألعاب الأآكشن؛ تركز على القفز بين 
المنصات وتفادي السقوطء وتشتمل أحيانًا على التسلق والتصويب؛ 
معظم شخصيات ألعاب المنصات كرتونية. ومن أشهر ألعاب 
المنصات القنفذ سونيك (50012). 

تصويب منظور الشخص الأول (1'*25) (5100161 150ءع2-]1"115) : 

هي ألعاب الأكشن التى تركز على القتل بواسطة الأسلحة, 
وخصوصًا المسدسات,. يتحكم اللاعب بشخصية واحدة بواسطة 


المنظور الآأول؛ حيث لا يرى من اللاعب سوى يده وسلاحه. من 


لل٠ححج‏ د 


















أشهر ألعاب هذا النوع دوم (100010) وكول أوف ديوتي 01 0911) 
(01117آ. 

تصويب المسدس الخفيف (51100161 31011) 11511) : 

هي ألعاب تصويب؛ ولكن بخلاف تصويب المنظور الأول لا يمكن 
للاعب التجول بنفسه: بل الهدف هو تحريك المؤّشر أو توجيه 
المسدس نحو العدو وقتله؛ لكي يتقدم اللاعب في اللعبة. يفضل 
في هذا النوع من الألعاب استخدام المسدس الخفيف عوضًا عن 
آداة التحكم؛ حيث يكون توجيه المسدس نحو شاشة التلفزيون 
أسهل. من أشهر وأقدم العاب هذا النوع دك هنت (26نآ] عاعنا(آ) . 

شوتم أب (0ل] <7اء”51001) : 

في ألعاب الشوتم أب يتم التحكم بمركبة فضائية: أو بشخصية 
خياكية طائرنا يت ردم دير الدركيات الأشري أو الأخراض 
المتناثرة في المراحلء. ستار فوكس (102 5131) من أشهر ألعاب 
هذا النوع. 

التصويب التكتيكي (510011 12011©021) : 

ألعاب التصويب التكتيكيى هي مشابهة لآلعاب تصويب منظور 
الشخص الأول من حيث طريقة اللعب؛ ولكن الاختلاف هو أن 
الهدف في ألعاب التصويب التكتيكي ليس القضاء على جميع 
الأعداءء بل التخطيط والعمل مع فريق آخر للقيام بعملية معينة. 
لعل من أشهر العاب هذا النوع توم كلانسيز جوست ركون 1021) 
(معع] 00051 0132295 . 




















تصويب منظور الشخص الثالث(1ع51001 112110-261500 ) : 

ألعاب تصويب منظور الشخص الثالث مشابهة كثيرًا للمنظور 
الأول؛ الاختلاف الرئيس هو وضع الكاميرا بحيث في المنظور 
الثالث يمكن مشاهدة جسد اللاعب وما يحيط به؛ من الأمثلة على 
هذا النوع غراند ثفت أوتو (مأتدك أ1عط1 0مة01) . 
"- ألعاب المغامرات: 

أغلب هذه الألعاب معتمدة على حل الألغاز: واستكشاف البيئة 

المحيطة؛ وهي ألعاب تركز على عنصر المغامرة والاستكشاف, 
وغالبًا ما تكون خالية من القتال؛ ومن أنواعها : 

الروايات المرئييّ (1[ء2101 17151121): 

وهذا النوع من الآلعاب سائد بشكل أساس قي اليابان» ولكن 
تم تصدير عدد من الألعاب خارجها. وهي عبارة عن مغامرات 
رسومية متأثرة بفن الآنميء ومن بينها ألعاب محاكاة المواعدة 
(حطاد 103128): ويمكن للاعب التحرك ومخاطية الشخصيات.؛ 
مده حاك اذغ لخصة ها ف هين غ2 البتفة 
تظهر كبيرة فى وسيل الشاشة» ويظهر مريع الحديت :فى الأمبقل: 
من أشهر ألعاب الروايات المرئية التي صدرت لخارج اليابان لعبة 
أيس أتورني (لا81]0106 عه ة) . 


الفيلم التفاعلي (ع1/10571 ع تكتاعه عام[ ): 

الفيلم التفاعلي يحتوي على مقاطع مسجلة مسبقاء ولكن يمكن 
اب ير ب انر عر سي لمان حي نشي 
الشخصية الرئيسة فى خطر, يمكن للاعب أن يقرر ها إذا كان 
عليه الهروب أو استخدام السلاح, كلا الاختيارين يتبعهما مشهد 
مسجل من قبلء من أشهر ألعاب هذا النوع (215.] 5 1022800) . 


فتك 





















”- ألعاب تحاكي وسائل النقل: 

هده الألعاب تعتمد على تحقيق هدف معينء وتعتمد على نمط 
اللعب البسيط القابل للادمان» وهي تتيح للاعب التحكم بمختلف 
وسائل النقلء؛ مثل الطائرات والسيارات: 

الطيران(26ع111) : 

في ألعاب محاكاة الطيران يتحكم اللاعب بطائرة مدنية أو حربية 
من الداخلء وفىي ألعاب محاكاة الطائرات الحريية» يقوم اللاعب 
أيضًا بالتصويب والمشاركة في الصراع أيضّاء بينما في الطائرات 
الشرية يح اناي ل الول ر سين اشير العرك الط ران 
هي مايكروسوفت فلايت سيميولتر. 

التسايق (1592601025): 

أنواع ألعاب التسابق الفرعية عديدة: وفيها يقود اللاعب المركبة 
في مضمار ضد المتسابقين الآخرين. من الآنواع الفرعية: السيارات 
الرياضية؛ الدراجات النارية؛ إندي كار؛ ناسكارء فورمولا. الكارت, 
من أشهر ألعاب السيارات لعبة غران تورزمو(111115120 122)) . 

الطيران الفضائي (1"118116 ©عع2م5) : 

في هذا النوع يتم التحكم بمركبة للطيران في الفضاء الخارجى؛ 
جع حت ا ها نع كر ادر مدر رةه 
الطيران مختلفة: لعبة إليت (1116) مثال على ألعاب الطيران 
الفضائي. 

القطارات (11212): 

ألعاب القطارات تحاكي المركبات والبيئات المتعلقة 
بخطوط سكك الحديد. من أشهر ألعاب هذا النوع 


(:51101113101 طلتة1 1 ' 1116105011) . 


لل٠ححج‏ د 




















صراع المركبات (022026-) 1011121لاء/١)‏ : 

في ألعاب صراع المركبات: بالإضافة إلى التسابق؛ يحتاج اللاعب 
إلى استخدام الأسلحة؛ لكي يعرقل أو يقضىي على الخصوم.: تتيح 
معظم الألعاب مركبات مختلفة لكل منها نقطة قواها وضعفهاء 
منها لعبة (1285ع3] 1011 '2 عاء0]]) . 


غ- ألعاب تمثيل الأدوار: 

عادة ما تتضمن العديد من عناصر المغامرات والحركة. ويكون 
للبطل هدف يجب تحقيقه. وتسمى أيضًا آر بي جيء. تشتمل على 
العديد من الآنواع الفرعية. وتحتوى ألعاب تمثيل الأدوار على قصة 
غالبًا ما تكون أطول من الآنواع الأخرى في عالم كبير يحتوي على 
المت الام حر رلا المشية يكن السنامري 
أنواعا مختلفة من الوحوش.ء ابتداءً من الوحوش الآضعفء. ومع 
حصول الشخصيات على النقاط يزداد مستواهم., ويتمكنوا من 
هزيمة الأعداء. 

تمثيل الآدوار يأسلوب الحاسوب (11016-21335/108 :0010011161)) : 

هو أحد أبرز أنواع ألعاب تمثيل الآدوار مخصصة غاليًا لجهاز 
لسرب كي بحري ار كر تدك يذ الألداي 
لان الاقم بو و لول على فضبة غور اخطليست رما لدو من 
ألعاب تمثيل الآدوار هو من تخصص شركات البرمجة الأمريكية 
والأوروبية. ومن أشهرها لعبة (0115ء5 81061 عط1) . 

تمثيل الأدوار بأسلوب أنظمتّ الألعاب المنزلينّ (11016-2135108 0025016)) : 

بخلاف النوع السابق فإن هذه الآلعاب تحتوي على شخصيات 
فاق جد من قل لكل متها تاشر مشطلت على الشهبة السخطارة. 
وهذا النوع يصدر أيضًا على الأجهزة المحمولة ونادرًا للحاسوب, 


لل٠ححج‏ د 


















وري تضاف شركات انر جه اياياية من أشي الساب هد 
النوع فايئل فانتسي (/إ1"22185 1"1021) . 

تمثيل الأدوار الأكشن (15016-2125128 4661012 ) : 

وهو نوع يمزج بين عناصر ألعاب تمثيل الأدوارء وعناصر ألعاب 
الأكشن, والاختلاف الرئيس بينهما هو طريقة قتال الأعداء؛ ففي 
تمثيل الأدوار الأكشن يتم مهاجمة الأعداء بشكل مشابه لألعاب 
بيتم أب؛: بينما في ألعاب تمثيل الآدوار يقاتل اللاعب الأعداء في 
معارك منفصلة. كينجدم هارتس (1163115 161280012) مثال على 
ألعاب تمثيل الأدوار الأكشن. 

روجلايك (ع!1اء0118ظ]) : 

ألعاب روجلايك تعتبر من ألعاب تمثيل الأدوارء وتدور في 
الزنزانات العشوائية التى تحتوي على الأعداءء والآدوات: وبعض 
الأمور الأخرى مثل السَُّلَم الذي يقود للطابق الأعلى أو لخارج 
الزنزانة. من أقدم ألعاب روجلايك نت هاك آعة111ء81) . 
0 ألعاب المحاكاة: 

وتعتمد تلك الألعاب على تكوين تجارب واقعية؛ مثل ألعاب 
محاكاة الطيران... إلخ؛ وهي ألعاب يقوم فيها اللاعب بعمليات 
البناء والتوسعة والإدارة للمجتمعات والمشاريع الخيالية بواسطة 
ما هو متاح له من المواردء ومن أشهرها: 

يناء المدن (015-811110125)) : 

في هذا النوع يقوم اللاعب ببناء المدن ابتداءَ من البنية التحتية 
وموارد الطعام والحماية؛ وتوفير مراكز الصحة والرعاية وصولاً 
لإدارة اقتصاد المدينة:؛ والنجاح في اللعبة هو بناء مدينة متكاملة 
ليعيش سكانها برفاهية؛ بالإضافة إلى توفير موارد اقتصادية 


فتك 





















كبيرة. من ألعاب بناء المدن: سيم سيتيء آي بى إم سيتي ون. 

محاكاة الحكوميّ (511211121101 11ع72017©11012)) : 

ألعاب محاكاة الحكومة, وكما يوحي الاسم تتيح للاعب التحكم 
بحكومة ما سياسيًا لتحديد مصير البلدء أو لخوض الحروب ضد 
البلدان المجاورة.. بالانئس أوف باور (1ع:201 01 ع821320)مثال 
على هذا النوع. 

محاكاة تربيتّ الحيوانات الأليفيّ (511171112601 261-15315128) : 

هذا النوع يقوم اللاعب بتربية وتدريب والاهتمام بحيوان اليف 
رقميء من أشهر آالعاب هذا النوع (نط1870138010): والمزرعة الحديثة. 
1-ألعاب الرياضي: 

تتضمن أي لعبة مبنية على الواقع؛ وبعضها يسعى لمحاكاة جميع 
جوائب إحدى الرياضاتء. وهي ألعاب محاكية لمختلف الرياضات 
التقليدية. يقوم اللاعب بالتحكم برياضي واحد أو فريق كامل؛ أو 
يتكفل بالعمل الإداري للنادي. 

من الألعاب الرياضية: فيفاء ومادن إن إف إل (.آ7711 مع721200) 
وهي لعبة كرة قدم أمريكية. 
-"٠‏ الألعاب الإستراتيجية: 

تتطلب من اللاعب حل المشاكل البسيطة والمعقدة؛ وعادة ما 
تجعل هذه الألعاب اللاغب شي مقدمة جيش وتكون وظيفته إرشاد 
الآخرين: وهي تركز على حذر اللاعب ومهارته وتخطيطه لكي 
ينتصرء في معظم الأآلعاب توضع الكاميرا في موقع علوي لكي يتمكن 
اللاعب من مشاهدة مساحة كبيرة من الساحة؛ فيتحكم بوحدات 
ا ا 0 


فتك 


















حيث الزمن إلى الوقت الحقيقي أو الآدوار المتعاقبة. 

المدفعينّ (410111©1977) : 

فى !لهاب إساثرالربدرةا متسيس اشريقين او اللدقل يستكدم 14 
فريق الدبابات لمقاتلة الفريق أو الفرق الأخرى. كل شخص له دور 
خاص لتحديد ما سيقوم به.. جن باوند (3102801020)) مثال على 
هذا النوع. 

الإستراتيجينّ في الوقت الحقيقي (([51]12168 ©1110 -لوع]]آ) : 

في هذا النوع تُعدٌ أطراف المعركة نفسهاء وتهاجم الأطراف 
الأخرى فى تقس اليقت. ا ليس لكل طريق دور خاس يد وغلى 
اللاعب تجميع الموارد وإعداد الجيشء ويكون مستهعدًا للدفاع عن 
نفسه ضد أي هجوم يحدثء وفي نفس الوقت يهجم على الخصوم.. 
من أشهر آالعاب هذا النوع (5]8:)01816). 

التكتيك في الوقت الحقيقي (1221125 ©1110 -21ع]1) : 

وهو نوع مشابه لآلعاب الإستراتيجية في الوقت الحقيقيء ولكنه 
لا يسترى على إدارة الموارد والتقود واليناء: بل يرز على العمليات 
الحربية.. كلوز كومبات (0012536) 01056)) مثال على هذا النوع. 

الإستراتيجينّ المعتمدة على الأدوار (/51121681 11110-1823560) : 

نوع مشابه لألعاب تمثيل الأدوار التكتيكية؛ ولكنه خال من الكثير 
من عناصرهاء مثل أهمية الشخصيات: ودورها في القصة؛ وأيضًا 
تشابه ألعاب الإستراتيجية في الوقت الحقيقيء ولكن لكل طرف 
دور خاص به لتحديد ما يرغب بالقيام به؛ مثل التقدم أو الهجوم.. 
أشهر هذه الألعاب (غزع513 لطة غداع 73/1 01 وعمع1]) . 


ارس ألعاب الرعب: 


لل٠ححج‏ د 

















اللعبة مخيفة. فيسعى اللاعب للقضاء عليها. وكما هو واضح من 
الاسم فإن هذا النوع من الآلعاب يدمج عناصر ألعاب الآكشن مع 
المغامرات والاستكشاف وحل الألغاز. 

رعب البقاء على قيد الحياة (1101101 51115711781) : 

هي ألعاب تدور أحداثها مثل قصص الرعبء تحاول إفزاع اللاعب 
في عدة مناسبات كما في أدب الرعب عن طريق الآجواء أو الموت 
أو ظهور الزومبي (2016165) أو الدماء. وتحتوىي الألعاب أيضًا 
على العديد من الأالغاز بجانب الهجوم على الأعداءء غاليًا ما تكون 
ذخائر الأسلحة محدودة؛ مقارنة بألعاب الأكشن الأخرى. 
أشهر ألعاب هذا النوع ريزدنت إيفل إضافة إلى سايلنت هيل(". 








)١(‏ ويكيبيدياء الموسوعة الحرةءم:ه0.هنلءم جاه //:ماغخط 


هه جه هه هه 


فتك 











المخالفات الشرعينّ 2 الألعاب الإلكتروني 


السمة العامة للألعاب الإلكترونية: بكافة أنواعهاء امتلاؤها 
بالمخالفات الشرعية. سواء العقدية. أو الأخلاقية أو التشرد يك 
ويمكن تقسيم المخالفات الواردة في هذه الأشرطتّ كالتالي: 

-١‏ المخالفات العقديتّ والفكريت: 

حيث يعرض في بعض الألعاب ما يلي: 
ويفعلون علوًا كبيرًا . 
اللعبة. ويشار إليه بأنه عدو ويجب فثله يردد الكلمات العربية: 
ويهتف (الله أكبر) ويتكلم عن الشهادة!! 

؟- إطلاق الرصاص والقذائف على المساجدء وقتل من يحتمي 
بها . 
4؛- تمزيق الكتب الدينية التي يظهر على بعضها جليًا اسم القرآن 
الكريم, أو رمي الكتب والمخطوطات العلمية والمشىي عليها. وكل 
ذلك بتصوير دفيق ومحاكاة واضحة. 

4- وجود الصلبان في كثير من اللعب على غلاف الشريطء 
وداخل المنازل؛ وفي الشوارع وعلى الصدورء بل جعل جمع الصليب 
والبحث عنه فى بعض الألعاب زيادة فى قوة اللاعب وطول بقانّه. 

1 - محيةكة الكفارء والتشبه بهم» وتعظيمهم., والتسمى بأسماتهم؛ 


لل٠ححج‏ د 


















يداد قيرف اللاعين بامحصيات انتى صبيت اللي 
عليهم من مغنين ولاعبين؛ ونرى ذلك واضحًا جليًا في مواقع 
الإنترنت التي تتكلم عن هذه الآلعاب. بل إن بعض الآلعاب تتيح 
للاعب أن يضع اسمه على الشخصية التي يلعب بها أثناء اللعبة: 
مع التقليد في لبس السلاسل وقصات الشعر وغير ذلك: وذلك 
منتشر في أغلب الآلعاب. 

وبنظرة سريعة مثلاً إلى لعبة كرة القدم التي تُعتبر من أقل 
الألعاب في المخالفات الشرعية؛ تجد أن ممارس اللعبة يستطيع 
أن يغيّر قصة شعر اللاعب إلى أكثر من ثلاثمائة وثمانين قصة 
شعر ما بين فزع وحلق لبعض الشعرهء وإبقاء لغيره. وكذلك لبس 
السلاسلء واختيار الرقصات والحركات عند تسجيل الهدف!! 

-١‏ وجود الأصنام كصنم بوذا مثلاًء في عدد من الأشرطة:؛ سواء 
كخلفية للعبة أو منظر في الطريقء أو تحفة في المنزل. 

/- تصوير العرب ورجال المقاومة بأنهم إرهابيون ومتخلفون, 
ويحاولون محاكاة ذلك بجعل اللاعبين يتكلمون اللغة العربية: 
ويلبسون اللباس العربيء. ويصورون البيئة عربية (نخيلء صحراء) 


ودحو ذلك وقد ورد فى إاحدى الألعاب تحصيص السعوديين يذلك. 





"- المخالفات الأخلاقيد: 

ويتمثل ذلك فيما يلي: 

١‏ - وجود العري في أكثر مراحل اللعب. وفي أغلب الأشرطة: 
سواءً كان ذلك من أصل اللعبة كآن تكون اللعبة لعبة حب. وعلاقات 
محرمة وإباحية: أو تكون الصور طارئة عليهاء. مثل إدخال صور 
النساء العاريات في سباق السيارات والديابات: والدراجات؛ سواءً 
في بداية اللعبة أو بين المراحلء كما تحتوى بعض الآشرطة مقاطع 


لل٠ححج‏ د 


















من الفيلم الذي صممت عليه اللعبة. 

”- انتشار البارات والمرافص على جنبات الطريقء منها ما هو 
مغلق: ومنها ما هو مفتوح. يستطيع اللاعب أن يدخل فيها. ويشاهد 
الخمور والعري والرافصات؛ ويرمي عليهن المال؛ بل ويمارس معهن 
فعل الفاحشة بشكل واضح جذًا . 

”- الدعوة لتعاطي المخدرات من هيروين وحشيش وحقن بعدة 
لكان ونان :رالا يجاء باكشاب الارعي اشر حجن عاط هده 
الحيوب والمخدرات. 

4- إتاحة الفرصة للاعب التحكم بشكل الشخصية التي يريد 
أن يلعب بهاء رجلاً كان أو امرأة؛ وتغيير كافة أجزاء الجسم (وجه: 
لون» صدر. ساقين:ء يدينء .. إلخ). وكذلك الإكسسوارات:؛ وآدوات 
التجميل» وفصات الشعرء والملابس الخارجية:. وحتى الملابس 
الرائية لي 





5- ظهور صور حقيقية لنساء شبه عاريات» يقمن بالرقص بين 
البراحل تبكافة نار عب على الشافه للفرحلة | الميمة. 

1- لعب القمارء والزام اللاعب بذلك في بعض الألعاب لتخطي 
المراحل. 

- السباب والشتائم السيئة بين الشخصيات في اللعبة أثناء 
اللعب. سواء بالكلمات المعروفة باللغة الإنجليزية أو بالكلمات 
الخرية 

/- ظهور بعض الحركات الجنسية السيئة السوقية باليد والجسم 
في ثنايا اللعبة. 




















7 لبتالفات السلوبت.:. 

تتضمن هذه الألعاب عددًا من الآثار السلوكية السيئّة التي أكدتها 
عدة دراسات متخصصة قام بها عدد من المختصين:ء ويتمثل ذلك 
فيما يلي: 

-١‏ تنامي روح العنف والعداء وحب الانتقام والمشاجرات لدى 
اللاعب في حياته اليومية؛ حيث يظهر في كثير من الآلعاب القتل 
بجميع أنواعه وأشكاله؛ وتقطيع الأجساد بشكل واضح بجميع 
الأسلحة. 

-١‏ التهور في قيادة السيارات: والحث على التمرد على الأنظمة: 
وقطع الإشاراتء والتفحيطء والهروب من الشرطة:؛ بل وإطلاق 
النار عليهم: وكل ذلك يعتبر في اللعبة من قوة اللاعب واحترافه: 
ومن ذلك ما كتب على غلاف إحدى الألعاب (كن أنت الحرامي 
وحاول أن تقوم بإنجاز المهام المطلوبة بعيدًا عن عيون الشرطة). 

الدهوة إلى السورقة منواء.سرقة الثقوى أو سبرقة البديارات: 
وغيرها. 

؛- دعوة إلى جميع الظواهر السيئة كالكتابة على الجدران: 
والتحرش بالنساءء وتدمير المحلات والرزجاج: والضرب بلا سبب. 

ه- تنامي روح العزلة لدى الطفلء: وحب الانطواء؛ حيث لا يحتاج 
الطفل لمن يلعب معه؛ فهو يجلس الساعات الطوال أمام الشاشة 
بلا ملل أو كلل!'. 


1 أطفالنا وألعاب «الجيمز».. المخاطر والسلبياتء. على الرابط التالى : .1077//:ماغط 
مطغط. 01/2111©1/198 1 /تط0.طق1اء27170 0 


لل٠ححج‏ د 




















معايير اختيار ألعاب تعليمية إلكترونية للأطفال/'): 

توجد بعض المعايير التي نستطيع عن طريقها اختيار اللعبة 
المناسبة للطفل؛ وذلك بوضع الضوابط التي بها نستطيع أن نحمي 
أطفالنا من أضرار هذه الآلعاب. ومن هذه المعايير ما يلي: 

اد أن يكون محتواها ونيق الضلة بأهداف سبيظة ومحديدة؛ 
في شكل سلوكيات يمكن ملاحظتها وقياسهاء ولا تصادم قيمنا 
الخازضا عنيدضاء 

"- أن تخلو من الضرر للإنسان أو الحيوان: كالتحرش بين الديوك 
والكلاب والكباش. 

"- وألا تشغل عن الصلاة أو الفرائتض أو واجبات الأوقات. مثل 
المذاكرة مثلاً. أو القيام بالعمل والتأثير على العلاقات الاجتماعية. 

:- أن يتمركز محتواها حول اهتمامات الأآطفال وميولهم» ويشبع 
حاجاتهم ومطالبهم البيولوجية والنفسية. 

4- أن يراعى المحتوى المستوى العمري للطفلء وكذلك معدل 
نمو الأطفال. 

1- أن تكون أنشطته جديدة ومبتكرة؛ تمي روح الإبداع لدى 
الحلقلء 

- أن يؤكد على تعلم المفاهيم والمهارات الآولية والمبدتية؛ قبل 
تعلم الجديد منهما. 

/- أن تعرض اللعبة بطريقة شيقة, وتستخدم الأسئلة؛ والأمثلة: 
والمحاكاة, والدعابة؛ وغيرها. 

4- أن تقدم التغذية الراجعة مباشرة باعتبارها عاملاً أساسيًا 
لزيادة الوافعية. وتخبر الطفل بخطئه في مسار اللعبة» وتوجهه إلى 


000 عصتدع دمتها؟ :5213 وأطفالناء وحدة المعرفة «”ءع7160مص] 2ه أتصناثى 
1.117 ». 0101125 0.1615 .516 01.500 2كا-0//:ماغخط 1معا 


فتك 















الطريقة الصحيحة. 
ا أن تستحدم المثيرات البصرية. كالصورء والأشكال, 


هه 


وافعى. 

-١١‏ سهولة استخدام اللعبة؛ من حيث تشغيلها من قبل الطفل؛ 
وإمكانية دخوله وخروجه من البرنامج ببسرعة وسهولة: وأآن تكون 
الأيقونات والصور كبيرة وواضحة يختار منها الطفل بببهولهة 
وسرعة. 
والتعليمية. وتدعم المنهج بطرق مباشرة أو غير مباشرة. 




















الفصل الثالث 


7 4 »» »> ©>» © ِ 56 - هه ١‏ 
رسرظ شرن تر الطنين يتياهن سن الجا ردني 


)360111 )011223103/» 11121160 : شركدَّ كايكوم المحدودة‎ -١ 


هي شركة يابانية تأسست فى "١‏ مايو 19175 ام كشركة متخصصة 
هدفها تطوير وتسويق الألعاب الإلكترونية بشكل عام؛ وكان المقر 
الرئيس لها في ماتسوبارا بأوساكا. واسم الشركة هو اختصار من 
اسمها الآصلي 675غ1ام 002 عاناؤصة0) نهم12 . 

قامت الشركة بتطوير ونشر العديد من ألعاب الفيديو. ولعل 
أشهرهم ألعاب ميجا مان. وستريت فايترء وريزدنت إيفل» وديفل 
ماي كراي. 

كما أنتجت الشركة ألعايًا تناسب جميع الآعمار؛ حيث أشارت 
الشركة للألعاب التي تناسب الأشخاص الذين تبدأ أعمارهم من 
السادسة وما فوق بحرف 28 . وهو اختصار لكلمة ©1857619700, وبعض 
الألعاب التي كتب عليها 17 هي ميجا مان: وميجا مان 36 كما أشارت 
أيضًا للألعاب التي تناسب المراهقين بحرف ال 1وهو اختصار ١‏ 


أمصغط. 100888 -ا/مطام. تع 20 1/ع 7 1لاعتته /ما7الحطامع .ماع -طوتته//:مقغط - (1) 


فتك 





















كما أشارت أيضًا للألعاب التي تناسب الأشخاص الذين 
أعمارهم فوق السابعة عشرة بحرف ال21. وهو اختصار يشير 
إلى 1136116, مثل لعبة سلسلة ريزدنت إيفلء وداينو كرايسيس,» 
وأونيموشاء وايس أترني. 

وإنتاج الشركة قليل نسبيًاء وهي تنتج في العام لعبة أو اثنتين: 
ولكنها ألعاب مؤثرة. 


أهم الألعاب التي أنتجتها هذه الشركد: 

: 1065711 11337 01 لعب‎ - ١ 

تدور عن بطل نصف إنسان ونصف شيطان: يدور في عالم الشر 
لمحاربة الشياطين وتخليص العالم من شرورهم., وحمل الجزء 
الجديد شخصيتين تستطيع اللعب بهما 103216 و 81610: ولكل منهما 
قدراته المختلفة وأسلحته الفتاكة. 

"- لعي 11515) 1(110: 

لعبة تدور عن أبطال وجدوا أنفسهم مضطرين لمحارية الكائنات 
العملاقة (الديناصورات). وذلك لتجارب علمية معقدة قد تودىي 
بحياة البشر في النهاية. تحارب العديد من أشكال الديناصورات 
الكبيرة والصغيرة والمرعية. 

"- تلعييّ ©2130 ]1.05 : 

الآسطورة الجديدة لكابكوم التي دائمًا تقدم الجديد. وتدور حول 
البطل الذي يحارب في كوكب التلوج وحوش افتراضية لها طابع 
الحشرات,. الأسلحة متنوعة كما أن البطل له مقدرة ركوب الآليات 
العملاقة ليحارب الوحوش ذات الحجم الكبير. 

غ- لعبيّ اعأطاع11 أعع50 : 

وهي لعبة القتال الثانية عالميًا بعد :11/110618 10122214 1101101 


فتك 


















واللعبة القتالية الأولى لل 0بعدما انتهى تطوير مورتال كومبات له 
عند الجزء الرايع. 

4 تلعبمّ 11كط أمع510ع] : 

وهي أخطر لعبة ليس فقط لل © ؛ ولكن لكل منصات الألعاب 
منن بداية هذه الصناعة؛ فهي تُوصّف بالعمل المتكامل الفني 
الرفيع., اللعبة التي حاول الكثير مجاراتها وتقليدها. غباءت كل 
المحاولات بالفشل. 





ا شر كير 15011[] : 
7 ك1دانا 


هي شركة فرنسية لإنتاج وتطوير الألعاب.. مكتبها الرئيس في 
مونتريال بفرنسا. 

بدأت عندما أنشاً خمسة اخوة من عائلة «جويليموت» شركة 
«يويبى سوفت» كناشر للألعاب في فرنساء وذلك في عام 31/7ام. 

وبعد ذلك عقد «يوفيس جويليموت» اتفامًا مع كل من ع1طامتاءه1] 
نكو لنشر الآلعاب في فرنساء وبعد سنوات انتشرت فروع 
الشركة فى دول عديدة مغل إتجاترا وأمريكا وغيرها: 

وفى بداية التسعينيات بدأت الشركة أول برنامج لتصميم الآلعاب 
من إنتاجها. وذلك أدى إلى افتتاح أستوديو مونتريال عام؛ 14 ام 
والذي أصبح المقر الرئيس للش ركة فيما بعد. وبدأت الشركة في 
التوسع شيك :فشينًا حول العالم. 


وهر تطلوو الشركة بحدة فر احل: 
- قفى بداية القرن امتتحت «يويبى سوقت» شركة 1 10 
11111 . 


للم 


















برنامج عالا8 علاا8 . 


- وفى مارس 5٠١١‏ م عرضت مجموعة 16020201087 وع:301) 





مجموعة شركات 1.623121525 116 لشركة يويبى سوفتء وتضمن 
العقد حقوق كل من 241956 وسلسلة الألعاب .262518 08 ععماعط 
-. قن أواخر التسعينيات وبداية الألفية الجديدة دخلت «يويبى 
سوفت» عالم الآلعاب أون لاين 65تتة0 عمذنآ-م0 مثل عتتنة]1 ع1 
عمذنآ-م0 ؛ وأيضًا 51 867020 4865 ؛» وأنشأت الشركة موقع 
710 ليكون منصة ألعاب ال 126.آ-م0. 
وللشركة فروع كثيرة تصل إلى أكثر من 5 فرعا في دول مختلفة.. 
ولها أيضا اس توديوهات في كل من تورنتو ومنتريال وكويبك سيتى 
باولو في البرازيل» وصوفيا في بلغارياء وميلانو في إيطالياء وليبياء 
وغيرها فى أرجاء العالم. 
ومع حلول عام 00 ام أصبحت «يويبى سوقت» ثالث أكبر شركة 
لإنتاج وتطوير الآلعاب في أوروباء والسابعة في أمريكا. 
أهم الألعاب التى أنتجتها الشركة: 
3١ 560:2 360(‏ مطملخهاك2135 ٠‏ )اط) 11و كلم 
(360 21072 »2135513603 20) عتتلاخ رررخ [1 
(171711) 2 اععاذ 0ع1] 
(11/11) مناحطامممطد :11111165 112[ أمتمابط8 عع مجمعه 1 
(252 »:11/11ا) كماودوو5ك4 562001 :تاطعمة ]1 
٠ 2135:5130 3» 607:2 360(‏ ن)ط) .كط 5.نا.] 
(171/11) عططمط 00) 105طط3ظ] 
(05آ 00طعتمصالظ) وعممعط 01 أوج[ن) :ع1اع813 300 ألاع 3/1 
11[ لعع01) 455355125 
(52) وعم8100011 :0عع1) 455355125 
(360 072ط »3 2135513610 )20٠‏ 4 امعع] 051 
(11/11آ) 1025مممقطت 01 تمدع لجع م 


1/ألا) ءعمقطاد تتتاملا 
(05آ 1200م الظ) اانتوعع كا ع1 0.2 


تك 























عنقي بر 1 م ا ب نه 


"- شركم : وتتطل عتلامتتاءه 1 ]1 


الاسم: 5أاك1ث ع0112اعن1]آ 

وتعرف اختصارًا ب: ترط 

مجانيا رده عافة بر وري لابياب 

تاريخ التأسيس: ”/15ام. 

الموطن الرئيس للشركة: مدينة 16057000 » ولاية 0011101013 
بالولايات المتحدة الأمريكية. 
هي من أكبر وأعرق الشركات العالمية في مجال تطوير ونشر وتسويق 
ألعاب الفيديو. 

بتاريخ 58 مايو 5/7ام.: تم تأسيس الشركة باسم 4.112210” 
31 بميزانية ٠١‏ ألف دولار أمريكيء وبدأت العمل؛ وفي 
خلال أشهر قليلة اشتهرت الشركة حتى زاد عدد الموظفين زيادة 
ملحوظة.. وفى أكتوبر 5/7ام اجتمع 113781125 مدير الشركة بكل 
موظفيه. وذلك لتغيير اسم الشركة 41313212750101 .. ليصبح 
الاسم هو ”“5اقكث 01مناءه81*. ولاقت الفكرة الإعجاب من جميع 
الموظفين. 

أهم الآلعاب التي أنتجتها الشركة: 





وعالءع5 10ع82061»11] 

65 0120111 2) عك 00101131101 
5 0157515 

10630 503 

وعم 5 خ4 ]1 ] 


7-72 




















25> 01ط0ط 01 1/1051 
205 1/1111015 

65 ذخام 

65> ل0ععم5 101 لعء ا 
وك #الزاا 


غ- شركم : ع7ااع 12110 1]0105 


65 لاه عط1 

الاسم: علكتاع عام[ 105ل <ر د و0 ل ء 
المقر الرئيس : ويمبلدون - العاصمة 3-«جالاس سد هك 
البريطانية لندن. 

تاريخ تأسيس الشركة وتطويرها: بدأت الشركة عام 
ام تحت اسم 16م 181005. وهي الشركة الآم ل 5م810 
11176 كانت الشركة الأولي متخصصة في عمليات 
برمجة ضغط الفيديو وأنظمة التعديل غير الخطية 102-1121 
5 6011115 وذلك لحواسب الو4161160©5 تتاومم 
ثم بدأت شركة ع1م 81005 التوسع في عمل قطاع الآلعاب. وقامت 
بضم الكثير من الشركات العاملة بهذده المجالات,. مثل 100110112 
ذات المجهود الوافر لتصنيع الآلعاب. كما قامت بضم 300 511015 
عكة501155 0ع] 818 ؛ وذلك عام5160١‏ م. 

- استمرت الشركة في عملية شراء العديد من الشركات بغرض 
التوسع المطرد. 

- فى عام 1١٠٠م‏ ضمت 10105 الشركات العملاقة 0001اء150» 
«١ 9‏ و 1005]086” « و “/500301”13*: بهدف الزيادة في 
التوسع والتخصص. 

كما تملك الشركة أستوديو قوي بعمالته. ومهندسيه. ومصممي 





طصحتت 





















الرسومات العاملين به. ويعتبر أشهر أستوديو؛ نظدًا لتطويره للعبة 
111 ارده 1" الشهيرة. نم إنشاوه عام اناد آم وحصلت 95ظط1ط] 





مقرًا له. 


أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 
(2006) ه111 160 25 
(2008) 5ع 11ططعلخ 11770113 :00031 01 عدم 
(2003) عمطمط عخ ذكلط 1 1177 10021 :ع متلاوءعء11 لنه كاعة8آ] 
(2004) 01000ططعا1ء ا علا وء20) عتعط 1 :2 عمتااوء 71 832157310 ه0 
(2007) 11105337 :82061»5121005] 
(2009) ©2311 :821061»51]31005] 
(2005) د تمع 1/1322 متطاكط10ممتقطن) 
(2007) 3102386 02) االطن) 
(1991) عاءم] عاعبتطن) 












60- شركي : 011715101 م ظ 
نبذة عن الشركة: ١611م‏ 
ظهرت في ١‏ أكتوبر 1151ام؛: أول 

إنتاجها كانت بعض الكارتوشات 

.51٠١ للأتاري‎ 


أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 





ع5322) (2005) 2 عاعقطد + م121 عاتهط[ك “110115 طوع:10آ :1 12 2 
1 خم 8057 

0 51311 (1988) ع21111015) 331026 1 112 32 

05 :11712010175 (1996) !وطن 10م 

0 11 عطا 101 5ع5312) 135512 11715102اعخ 01 1م1اع»ه0011) لم 
10 (1998) 

(1999) 101111115102 عطا 010] وعمطو0 0135512 01 2م1اع»ه02011) للم 
11700 

87 001212200101 (1985) عطلاعه107 تاعتاع01] لمالا م 
13575131102 (2002) 01077 أطخ 17715101اعثر 

نتهاخ 5200١‏ أعولخ 2600١‏ تنونخ (1983) مماطتوءء<1 ممزذ أ كتاءى ع1 ع 
5 »64 ع0121100101) »115102 م0166 :8011 

75 (/1997) 1 11111 :الللوك/ا ع ندج 15101 اعم 
75 (/1997) 2 1111 :الللو/ا علطو 151011 اعم 
75 (/1997) 3 11111 :الللو/ا ندج 151011 اعم 

(دط) ع20116001 2135:5120 (2006) 0ع 1لطع ]ا :1115 1715102اع م 
755 (1995) عاعة2 ونم1اعخ 2600 1211خ 117715101-5ع مر 















1017 112001121115 : شركي‎ - ١ 
727 الشركة الأمريكية المنتجة والمطوّرة لألعاب‎ 
. الفيديو‎ 
تأسست الشركة في عام 185ام: ويقع‎ 
. مقرها الرئيس في أغورا هيلز في كاليفورنيا‎ 





أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 
65 01 011031257 
7 تلاط 830 5 1عك[لطم0) 
11135١‏ 1اأخ 106511017 
1 01 اعباط :وعمتاخمم] 
10777 5211115 
2 0777]آ 523115 
01 511016116 
20111 1عطن) 01 522007 :.خ8.1.]..[.ث .5.1 
01151 11131 
©1110 1121201131 :01151 122 1 




















:1201121131 شركة كونامي‎ -١/ 

شركة يابانية تقوم بإنتاج وتطوير ألعاب الفيديو, ركه 
واحدة من الشركات المهمة في العالم. م 

ومقرها الرئيس في طوكيو. 

وكان أول نجاحها 1ء15088 أو سوبر كوبرا )١91857(‏ 

فى "1/7 آم امقتتحت كونامى لها فرعا فى الوللايات المتحدة 
في بينتندو: وفي عام 4م افتتحت في إنجلترا فرع كونامي 
المحجدودة ثم شركة كونامي المحجدودة هى ألمانيا. 


أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 
ما ماعط خطك 1985 0120115 
00 لاعطا غك 1985-1998 عع 11110 
7 ل /3571111 مااع خم 1986 0351165731013 
3571111 /ع 2131-10 1986 تتماع5) :1310131 
متاعخ 1987 وطن ) 
0م 1957 1وع0) 1/1151 
0 لطعط) خطك 1988-1997 23101115 
ا ع0 212 انتملك 1994 721تصمطعك/8 كاع مها 1 
للها ععو8 1994 بتكلك؟ا 21 انطتع 21 0تكلكاال 
ع1 16 1995 طعل51111]0ك 

















/- شركم : 2 112112 


يبجودة الألعاب. 


أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 


1111720101 4 

عآع810510] 

2 عاع810510] 

1] 5 

ع1[ ممطط ع0ول 

100 1121 00 

1 :11 115منع5 عل1ا8 عط ]1 
5ع 51101810101 

101 

217 الماء5ة8 عبودوع.] 1/3101 
6 5م100 عع»ه0011) 

7 5م1]00 عع»ه0011) 


011ل غ16 1721 1تون 












ل شر كير روكسنار تهاياء0] : 





تابعة ل (تيك- تو إنترأكتيف). 
سبييا: شاع اببد وهات اخرر ند إلشانها ءاخلناء 
اسبيع «روكستار» فى ديويورك عام /13 آم بواسطة منتجى ألعاب 
فيديو إنجليز هم سام هاوزرء دان هاوزر؛ تيري دونوفان. جيمي 
كينج وغاري فورمان. 
المقر الرتيس لها يقع في نيويوركء؛ وهو مركز للعلاقات العامة 
والتسويق وأقسام تطوير المنتجات. 
أهم الألعاب التي أنتجتها الشركد: 
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الفصل الرابع 
نماذج لبعض الألعاب الإلكترونين 






١‏ - لعب المنبوذون والقوات الأيديمٌّ ( 0منداء8 16ع.1) 
تواجه لعبة الكمبيوتر «المنبودذون 
والقوات الأبدية» انتقادات واسعة: 
رغم أنها تلقى رواجًا في بعض 
أوساط المحافظين؛ حيث تدعو 
اللاعبين إلى أن يحؤلوا غير 
المسيحيين -ممن يحملون أسماء 
عربية وإسلامية- إلى المسيحية 
بالقوة» أو أن يقتلوهم حتى يفوزوا في اللعبة؛ كما أن اللعبة تستهدف 
كذلك «قتل» متبعي ديانات ومذاهب أخرى مثل اليهود والمسيحيين 03 
الكاثوليك. 








وصف اللعبييى: 
تتخن لعبة «المنبوذون والقوات الآبدية» من مدينة نيويورك موقعًا 
لأحداتها؛ حيث يوجد «المسيح الدجال» المتمثل فى الشخصية 
الخيالية «نيكولاي كارباثيا»» الذي يعمل أمينًا عامًا للأمم المتحدة: 
وأحد أكثر الرجال إثارة ووسامة؛ طبقًا لقائمة مجلة «بيبول». 
ويمكن للاعبين أن ينضموا لقوات «المسيح الدجال» التي تضم 
مغنيين خياليين لموسيقى الروك وموسيقى الريف الأمريكي, 





لسلس 











ويحملون أسماء عربية ومسلمة؛ ويتعرف هذا الفريق بوجود كلمة 
"ملحد» أمام كل فرد منهمء أما فريق الخير فيضم مغنيين للموسيقى 
الدينية ومنصّرين ومعالجين روحانيين وأطباءء ولكل منهم قصة 
جميلة تُروى من خلال اللعبة. 





طبيعمٌ الحرب في اللعبم: 

-١‏ ينضم اللاعب في اللعبة إلى الفريق الأول الذي يمثل الخير 
ويحارب -كما يزعمون- تحت فيادة من يسمونه باليسوع (ويقصدون 
عيسى). وهو فريق يخوض معركة دفاعية لأجل الحرية ضد المسيح 
الدجال: فيجب عليه مقاتلة الفريق الثاني الذي يمثل جانب الشرء 
ويحارب تحت قيادة المسيح الدجال. 

؟- وتدعو اللعبة اللاعبين إلى أن يحؤلوا المسلمين ممن يحملون 
أسماءً عربية وإسلامية (] في فريق الشر- إلى النصرانية بالقوة, 
فإن تحول الفرد منهم إلى النصرانية؛ فعليهم تعليمه كيف يدعو 
بدوره غيره إلى النصرانية لتزداد قوة الجيشء فإن لم يقبل المسلم 
التحول إلى النصرانية فعلى اللاعب قتله حتى يفوز في اللعبة: 
وبعد نجاح اللاعب في قتل أحدهم: يتعين عليه الركوع والصلاة 
حتى يحصل على مزيد من النقاط. 

"- وفي المقابل يفقد اللاعب نقناطًا روحية في كل مرة يطلق النار 
على غير المؤمنين: بدلاً من أن يحؤّلوهم إلى الديانة المسيحية: 
أما إذاها اقترت أضاء اللعي.من اتحد الشخصيات الشريرة: وهو 
مغني لموسيقى الروك فإنه يتدنى مستواه الروحي والديني. 

عندما سُئل «جيفرس ون فريشنير» منتج اللعبة عن سر تسمية 
الأشرار في اللعبة بأسماء عربية وإسلامية: قال: «إن اللعبة لا 
تعطي انطباعًا بالتحامل ضد أحدء لكن المسالمين غير مؤمنين 


تك 


















بالمسيع. لذلك لا يمكن أن ينضموا لجانبه؛ وهذا شيء شديد 
الوضوح ولا يحتاج لتفسير. 

يذكر أن هذه اللعبة مبنية على سلسلة روايات دينية قام بتآليفها 
كل من «تيم لاهيي» و»جيري جينكنز». والروايات نفسها مستوحاة 
من تفسيرهما لسفر الرؤيا (آخر أسفار العهد الجديد).ء وتباع الآن 
في الأسواق. 

أما عن المعارضين؛ فقد قالت جماعة «حملة الدفاع عن الدستور» 
في بيان لها: «إن اللعبة مبنية على أيديولوجية متطرفة؛ وتروج 
لتحويل الناس عن ديانتهم؛ أو فقتل من لا يتمسك بذلك التفسير 
الخاص بالمسيحية؛ ويشمل القتلى مسلمين وكاثوليك ويهودًا». 

ويرد كلارك ستيفينز المدير المساعد لحملة الدفاع عن الدستور 
على اللعبة قائلاً: «إن اللعبة غير سلمية؛ بل هي لعبة فيديو عنيفة 
إلى حدٌ بعيد. صحيح أنه لا تظهر دماء على الشاشة عند قتل 
غير المؤمنين» فهم يختفون بمجرد إطلاق النار عليهم. لكنك 
تُشهر سلاحًا في وجه عدوكء. وفي هذا دعوة إلى عدم التسامح 
الدينيء فليس أمامك سوى أن تنضم لجانب الخيرء وهو تحويل 
غير المؤمنين إلى المسيحية؛ أو أن تنضم لقوات المسيح الدجال». 

لكن لعبة «المنبوذون والقوات الآبدية» حظيت بتأييد جماعات 
دينية وكنائس أمريكية؛ منها جماعة تسمى «الجماعة المسيحية 
من أجل الأسرة». فهي تؤيد اللعبة: وتصفها بأنها لعبة ناجحة؛ لأنها 
من وجهة نظر تلك الجماعة: «اللعبة التي يمكن للوالدين أن يلعباها 
مع صغارهم, وهي تثير تساؤلات مثيرة أثناء اللعب». 


خطر هذه اللعبنّ على أيناء المسلمين: 
مال عد اللسة نطرا عير على أبناء الميسلفين : وذلك لعدة 


فتك 

















أسباب: 

-١‏ أنه قد تم التخطيط لإرسالها للعراق ضمن خطة للتنصير 
هناك بعد الغزو. 

؟- أنها موجودة في كثير من المواقع المعروفة مع رابط تحميل 
لهاء مما يسهل الحصول عليها. 

”- وجود موقع خاص لبيع هذه اللعبة على الشبكة العنكبوتية. 

4 احرو ها على منالشات عد ب كير ان فكريها مستيحاة 
من تتسبير الحد أبيفار الاتحيل» ولذلك تحن. أن هناك ,ملف فيديو 
به تقول من الإنجيل. 

ه- عرض النصرانية على أنها الديانة الصحيحة؛ حيث يقوم 
تصميم هذه اللعبة على «أن يحارب النصارى كل مَن لا يعتتق 
النصرانية؛ بحيث يُحكم على غير المؤمنين بالعقاب الأبدي؛ بينما 
«يتنعّم الإنجيليون في الجنة». 

1- تزرع بطريقة خبيثة أفكار النصارى وتصوراتهم العقدية 
المنلرطة. 

-٠‏ ليس كل من يشتري اللعبة يعرف مصدر فكرتهاء. رغم أن من 
جملة الملفات الدعاتية لها جملة من النقول عن الإنجيل؛ غير أن 
ذلك قصد به التدعيم لمصداقية الفكرة وئيس إشارة إلى مصدرها. 

/- نشر فكرة أن أتباع الدجال هم المسلمون؛ وقد تواترت 
الأحاديث على أن أتباع الدجال هم من يهود أصبهان؛ ومن تلك 
النصوص النبوية الحديث الذي أخرجه الإمام مسلم عن أنس بن 
مالك رضي الله عنه: أن رسول الله صلى الله عليه وسلم قال: «يتبع 
الدجال من يهود أصبهان سبعون ألما عليهم الطيالسة». 

4- زرع الكراهية ضد المسلمين: والاستهانة بدمائهم وأرواحهم. 


لل٠ححج‏ د 














1 رمى المسلم بالكفر, وذلك بوصفه يكلمة «وملجد». 


مجرد فائد شرير. 





؟5١-‏ محبة الكفار وموالاتهم؛ حيث ينضم اللاعب إلى فريق 
النصارى الدى يكتب أمام الفرد منهم كلمة «صديق») وكذا ممارسة 
الطقوس النصرائنية لاكتساب النقاط. 


"- لعبقّ الحرب أولاً (قطع5 5 54ز8) 


51857110117 


وصف اللعبيى: 

تدعو هذه اللعبة إلى تطهير المدن 
من المسلمين ذوي اللحى بقتلهم: فإذا إى ١"‏ 
أصبت أحدهم سمعته يقول بالعربية: | 
رد سيت رين ار حي يتارنات 
اللعبة تدور باللفة الانجليزية أو 
الروسية. 

وحتى تنتقل من مرحلة إلى آأخرى لا بد أن ترمي القذائف على 
المساجدء وكلما أصبتها خْفتَ صوت الأذان فيها . 

كما يجب على اللاعب أيضًا أن يمرّق القرآن وينثره. 

وهي تحكي عن أربعة لاعبين هم جنود من مشاة البحرية الأمريكية: 
يخوضون قتالاً في المناطق الحضرية الحديثة في بيروت: يمكن 
للاعبين اللعب عن طريق اختيار لاعب واحد., أو التعاون باستخدام 
الإنترنت: إكس بوكس لايف أو تقسيم الشاشة. 

وبالإضافة إلى ذلك يمكن للاعبين الذهاب رأسا لساحة القتال, 





بالفريق مع / لاعبين من الفريقين يتنافسون في وفت واحد . القتال 


تك 



















المياشر يهدف إلى إنقاد الآرواح, وإنزال المسلحين واستعادة 


وضعت بمشاركة وثيقة من مشاة البحرية الأمريكية. 

تستخدم البحرية في المناطق الحضرية الآصيلة العقيدة 
المسكرة. 

يستخدم اللاعب الجيوش البرية والبحرية والجوية وفرفة 
(321480117) لتدمير الأآعداء. وبدعم من مروحيات كوبرا ومدافع 
الهاون وغيرها من 205هع6اع11 والديابات وو/كف لطم . 

يسمح للاعبين باستخدام التكتيكات العسكرية الحقيقية في 
المتامان التكدر: و استرارييات النضر والوررية. 

يستخدم نموذج ومبادئّ علم النفس المعتمد من منظمة العفو 
الدولية: 


حقيقي هده اللعبيى: 

هذه اللعبة في حقيقتها عبارة عن لعبة تطهير المدن من المسلمين 
والملتحين والمشايخ وعلماء الدين؛ كما أنه لإتمام مراحل اللعبة 
وإثهاء المرحلة تلو الأخرى لا بد من تدنئيس مقدسات الإسلام 
والقران الكريم؛ حيث يجب على اللاعب رمي القذائف على 
المساجد وتدنيس القران وتمزيقه. حتى إنه يلزم اللاعب عند 
دخول خصمه إلى المسجد من ملاحقته وقتله داخله. كما هو مبين 
في اللعبة. 

كما يوجد أيضًا أصوات للأذان في المساجدء والتي عند 
قصفها تتلاشى أصواتها. وتظهر أصوات وهتافات النصرء فعندما 





طصحتت 


















تقصف المساجد وتَقتّحم ويُقتل المصلونء ويُمزق كتاب الله؛ ويُقتل 
المسلمونء تزيد عدد النقاط التى يحصل عليها اللاعب. 

هذا ما يحدث في لعبة «ااع11 115610 »؛ حيث تجبر لاعبيها على 
فعل ذلك للاستمرار في التقدم من مرحلة إلى أخرى, وتحقيق 
الفوز. 

يقول أحد الآباء في السعودية -بعد أن اشترى هذه اللعبة 
لآيناته- : «سمعت أثناء لعب أبنائي صوت الآذان ممزوجًا يأصوات 
قنابل وطلقات نارية» وصصعقت حين رأيت ابني الذي لم يتجاوز ١١‏ 
عامًا منسجما مع اللعبة؛ إذ يصعب على طفل بعمره الانتباه إلى 
أن إحرازه النقاط يكون على حساب تدميره للمساجد ومحتوياتهاء 
وقال: حين سألت ابني عن سبب قيامه بتدمير المسجد5 أجاب 
ابني بأنه لا يستطيع الوصول إلى المرحلة التالية وتحقيق الفوز إلا 
بفعل ذلك !!١‏ 


مسري اللعبيّ بين أيناء المسلمين: 

انتشرت هذه اللعبة في المملكة العربية السعودية:؛ وكثر تداولها 
بين الأطفال, بل قد د بيعت الأقراص التى تحتويها بأسعار زهيدة, 
كما نقلت جملة من مواقع الشبكة العنكبوتية (الإنترنت) تعرّافهم 
على هذه اللعبة واستنكار جملة كبيرة منهم لمحتواها. 

المخالفات العقدينّ والسلوكية التي احتوتها هذه اللعبة: 
-١‏ اتخاذ المسلمين أعداء وفتلهم. 

؟- هدم المساجد والله تعالى يقول: لوَمَنَ يكن 
مَنَّعَ مَسَاجِدَ الله أنَ يُدَكَرَفِيهًا اسَمّة و سَعَى في خُرَابِهَا 
ات ان دوعا إلا خَائْفِينَ لَهُمَ في الدَّنْيَا 
خرَّيٌ وَلَهُمَ في الآخرّة عَذدَابٌ عَظيم» [البقرة: .]١١5‏ 


لل٠ححج‏ د 





















؟- تمزيق القرآنء والله تعالى يقول: 9وَليِنَ سَالتَهُمٌ ليَقولنَ إِنْمَا كنا 
بل قل أباللّه وَآيَاتته وَرَسُولِهِ كنْتُمَ تَسَثَّهَزِ تُونَ4 [التوية: 
00000 


”"- لعب مأنالك ]1111 01300 أو حرامى السيارات : 





تعد لعبة حرامي السيارات من أكثر تبي وج سه 
الألعاب التي انتشرت بين أطفال المسلمين. 1 1 

واشتد رواجها بكافة إصداراتها التي ؤ 
رسيت ان الاعينار النامي حى إلا 
وقد صدرت منها موّخرًا نسخة باللغة 
العريةء 
وصف اللعيى: 

تدور فكرت اللعبة حول سجين يخرج من السجن ليجد أن الشرطة 
شد تلت والدنة: وان المعبايات البسار بيط على بتطلفلة: 
فيحاول فرض مزيد من الرهبة والقوة لعصابته في المنطقة؛ عبر 
العمليات المختلفة؛ وكل نجاح له درجة ومقابل مادي حسب كل 
مهمة. 

2 الئية بالميكة القالي ةي الث جر عن عقددف 
المقسية. باريد افدل ‏ اي قدل جار فلي مالاب ابر لتم 





”1321م01 1021** يعود إلى مدينة الحرية التى طالما عشقها. ولقد 


الرابط التالى: 7-41122مطام.20ع طم طة/ط” طم .زه اتلتقحطة.155//:مخط 


لل٠ححج‏ د 


















تسم من صديفه «سالفتور» الدى قد أتى ببدلاء عنه؛ ولكن 
1 لعب رشده بعدما تعرفه على نفسكء كيف لا وأنت الذى 

ستنقده فى مرات عديدة من الموت على يد عائلتى السينداكو 

وفورلي. 

وهي: بورتلادد. ستائتون؛ وادي شوري سايد؛ وفي جميع هذه المدن 

مسد ين سات الطار ا لل لد انبا ميل سر 

قد أنهيت اللعبة. ولكن هناك مازالت المهمات الجانبية والقفزات 

ريد واترب بهي 

المهام الني يجب على الطغل أداوّها في اللحبي: 

مخدرات من رجل معينء ودفع مبلغ مقابلها. والمهمة الثانية توصيل 

امرأة الئ مرقص: ومن المهام بحن اغتيال أفراد عصاية معينك. 

بعرض خدماتهن بلباس فاضح (لباس البحر) وناد خاص للتعري 

وغيرها!! 





المخالفات التي احتوتها هذه اللعبة: 

-١‏ بعض الرموز التي تحتويها هذه اللعبة مثل رمز (»متعاوعه) 
يقول عنه: تعطيك ال١٠٠‏ روح أو طاقه؛ فمثلاً إذا صُرِبَتَ ونقصت 
روحك تستطيع إعادتها إلى١٠٠.‏ والله تعالى يقول: فل مَنَّ رَبُ 
السَّمَوَاتِ وَالأَرَض قْل اللَّهُ قل أَمَاتّخَدْكُمَ مِنْ دونه أَوَلِيَاءَ لا يَمَلِكُونَ 


الس مس 


















الهم نشعا لا صَرًا قل هَلْ يَسَنَوِي الب 2 00 
ساي الخللمات للك 6 حدم يا" كَخَلقَه مَتَشَابَهَ 


17]. 
؟- السب والشتم: والله تعالى يقول: #وَفلٌ لعبّادي يَقُونُوا الّتي 
هِيّ أَحْسَنُ إِنّ الشَيَطَانَ يَنْرَعْ بينَّهُمَ إنَّ الشَيَطَانَ كَانَ لِلَانْسَانٍ عَدُوَ 

مُبِينَا؛ [الإسراء: 07]. ْ 

"- تعليم أساليب الجريمة من سرفة وقتل ومخدرات. وغيرها . 

4- عري النساء وتبرجهن والله تعالى يقول: فيا أَيّهَا النَبيّ قل 
لَروَاجِكَ وَبَتَاتك وَنْسَاء المُؤْمِنِينَ يَدَنِينَ عَليّهنٌ من جَلابِيبِهِنٌ نَّ ذلك 
أَدَنّى آن يُمَرَفَنَ فلا يُؤّديّنَ وَكَانَ اللّهُ خَفُورًا رَّحيمًا» [الأحزاب:ةة]. 

4- تبادل القبلات: وهي من الفحشاء والمنكر التي حرمها الله: 
قال تعالى: : #إنَّ الله يمر بِالْعدَلِ وَالِحَسَانٍ وَِينَاء ذي دي 
عَنِ المَحَشَاء وَالْمُنكر َالبَعْيِ يَعظكُمَ َعَلَّكمَ تَذَكَرُونَ4 [النحل: ٠‏ 

لاك رن الرجا نو لساء وض ال صلى الله لي 

وسلم عن اختلاط النساء بالرجال؛ كما في الحديث المروي عن 
حمزة بن أبي أسيد الآنصاري عن أبيه أنه سمع رسول الله صلى 
الله عليه وسلم يقول وهو خارج من المسجد فاختلط الرجال مع 
النساء في الطريق: فقال رسول الله: «للنساء استأخرنء فإنه ليس 
لكن أن تحققن يدم عليكن بحافات الطريقء فكانت المرأة 
تلتصق بالجدار. حتى إن ثوبها ليتعلق بالجدار من لصوفها به» 
أخرجه أيو داود وصححه الآلباني. 

ا- دخول حانات الخمرء وقد نهى النبي صلى الله عليه وسلم 
عن الجلوس في مائدة يَدَار عليها الخمر كما في الحديث المروي 
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عن ابن عمر رضي الله عنهما قال: «نهى رسول الله صلى الله عليه 
وسلم عن الجلوس على مائدة يشرب عليها الخمر...» والحديث 
أخرجه أيو داود وصححه الآلباني. 

/- المتاجرة بالمخدرات: وهي شقيقة الخمر في إفساد العقل 
والدين؛ والنبي صلى الله عليه وسلم نهى عن ذلك أشد النهي: كما 
في الحديث المروي عن ابن عمر رضي الله عنهما فال: قال النبي 
صلى الله عليه وسلم: «كل مسكر خمرء وكل خمر حرام» أخرجه 
مسلم في صحيحه. "١‏ 
- لعبي ترافيان 25100 

هي لعبة على الإنترنت في عالم مليء . 
بالآلاف من المستخدمين الذين يبدون 1 7 
جميعهم كزعماء لقرى صغيرة. الهدف 
من اللعبة بناء مدينة خاصة بك تكون أنت "١‏ 5 2 
الرئيس فيهاء وتعقد التحالفات السياسية 79900025666609 
ا ب ال 2 
أو الهجوم على المدن الآخرى. 

تلك اللعبة الألمانية الأصل أطلقت للمرة الأولى في العام ؛ ١٠٠م:‏ 
لآكشر من 7١‏ لغة. وتعتمد أفكارها بشكل كبير على الحروب التي 
خاضتها (الإمبراطورية الرومانية). ييستخدمون فيها أكثر من ٠١‏ 
سيرفر حول العالم. 








انر شي كساب السبيرر اللروييية قير و عن مور على ابر سل 
التالى :7-41122 ترمام.20عتط0177 5 /ط؟ لامع .لق اتكتتة لطكة./171/17//نصاغخط 
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بدايي اللعبم: 
في عام 5١٠٠م‏ أطلق جيرهارد موللر مخترع لعبة ترافيان لعبته؛ 
مصممة بلغة البيى إتش بيء. وهى لعبة مصغرة للعبة تريبل وارزء وقد 
اللاعبين فى ذلك الوقت هو ٠١٠٠١‏ لاعبء وأيضًا كانت تحتوى 
على " نسخ؛ نسختان باللغة الإنجليزية ونسحة باللغة الآلمانية, 
وهي تعتبر الآصلية؛ وأما الآن فهي تحتوي على أكثر من ٠١‏ نسخة 


اللعبت في البلدان العرب: 

في عام 7١٠٠م‏ اشتهرت اللعبة شهرة كبيرة؛ وكان موقعها باللغة 
اورت ربا ررق إدر اللسحة ابعر ضعي اللفات التمرده 
في الموفع حتى انهال العرب. والسعوديون بالتحديدء بالاشتراك 
في هذا الموقع المباشر الذي يصل عدد من يزوره يوميًا لأكثر من 
خمسمائة آلف مشتركء فيما بلغ عدد اللاعبين العرب قرابة /٠١‏ 
ألف مشتركء. وأغلبيتهم من السعوديين. 

ويمارس اللعبة في توقيت واحد قرابة الأربعين ألف لاعب عربي, 
في حين أن اللاعبين من الولايات المتحدة الأمريكية والصين لا 
لاون المانة ال عات لاس أن اللعة عاية اناس الما 
ون حا رت السحة العرية على رحا البستا ل الكررب, 

ثم بدا للعرب أنه توجد في النسخ غير العربية مميزات لا توجد في 
النسخ العربية؛ فبدأ العرب بدخول السيرقرات الآجنبية. وخصوصًا 
الآأمريكية والبريطانية؛ عندما علم الأمريكان والبريطانيين أن العرب 
يدخلون على سيرفراتهمء: قاموا بتوحيد التحالفات وبدءوا بهجوم 
على كل ما هو عربي حتى تم حدذف كل من ظهر أنه عربيء وكان رد 
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ادارة ترافيان بإقفال السيرفران البريطاني والأمريكي برقم الأي 
بي على كل أجنبي عن السيرفرات. 


طبيعمٌ اللعيم: 

تُمَارس اللعبة في سيرفرات أو دورات, الدورة العادية ٠٠١‏ يوم: 
والدورة السريعة ٠٠١‏ يومء وما إن تنتهي الدورة يعاد كل شيء من 
جديدء واللاعب مخير بين الدورات المرقمة:. وبوع القومية التي 
سيختارها: رومان». جرمان: إغريق. 

تار تعب عد يها اخ قي سسة شار غة شيا 
بترقية المحاصيل والمباني وتحصين قريته: وإقامة التحالفات 
..وبمعنى عام اللعبة إستراتجية حربية. 

لذا يتجه الشباب ليعيشوا في أجواء ذات طابع سياسي وعسكري؛ 
وتنموي وترفيهي في قالب واحد عبر موفع لعبة ترافيان: التي 
أصابت الشباب العربي بصفة عامة؛ والشباب السعودي خاصة 
كافة بالهوسء. حتى أصبحت شغلهم الشاغل في مقرات عملهم 
وبيوتهم. 

بل إن مجموعة من أعضائها يترك العمل ويسهر الليالي لتطويرها 
والهجوم على الجيران: وآخرون يدفعون مبالغ طائلة لرفع مستوى 
مملكته. 


أضرار لعب ترافيان: 

لهذه اللعبج أضرار كثيرة: 

- منها الجلوس لوقت طويل على الإنترنت؛ وكلما كان الوقت 
أطول كان اللاعب مسيطرًا على الوضع الأمني للقرية؛ وكلما كانت 
القرية كبيرة كان اللاعب أفضل من جيرانه. 


فتك 





















- وأيضًا اكتساب العدوانية؛ فالناجح هو من يهجم ويدمر جيرانه: 
ركبا كان عدر ار ير نه قير اقانت مكاييية كبر كما بار 
اللاعب أن يسرق موارد غيره ليتطور أسرع منهم. 

- تتطلب اللعبة أن تكون في وقت معين موجودًا في موقع اللعبة 
لتهاجم أو تدافع؛ وقد يكون هذا الوقت متأخرّاء أو وقت صلاة أو 
وقت عمل. 

- اعتماد اللعبة على السرقة والعدوانية؛ ووضع أوسمة لأفضل 
سارق وأفضل مهاجم. وكلها تنمّي فينا أخلاقًا سيئة. 

الخلاصة: أن مساوئ هذه اللعبق متعددة: وتلكن يمكن أن نقسمها لعدة 
أقسام؛ كما يلي: 

أ- مساوئ تربوية: وهي غرس القيم السيئة في نفوس اللاعبين, 
و د ا على شين المشان الند اين البكر الحا 
الأناية هب التجلك غير الشترعى لصيس الطيانة بسر الطن: 
حلب السقد اله عدر 

ب فيا اجتماعة: مها الفازقات المششرخة .. الأعضاء 
وغير المرافبة. والتي تتطور بشكل سريع لعدة عوامل: الحاجة إلى 
التحالفات - الحاجة لشراء الذهب - الحاجة للدعم اللوجستي - 
التهديد بالهجوم - صغر سن الكثير من اللاعبين وعدم استيعابهم 
لأبعاد التعارف. 

-- مساوئىّ عامة: إهدار الأوقات الثمينة- إهدار الأموال في قرى 
وهمية لا واقع لها. 

ومع ذلك نجد لهذه اللعبة بعض الإيجابيات؛ مثل التسلية والتعود 
عا انحن وان كاه , المضافية واللخططا. 


حاط 1/1 22683/جامه . طهنتاجة [-17715577.21//:ماخط (1) 


طصحتت 


















تقييم اللعبم: 

هي لعبة حربيّة. يرمز اسمُّها - ترافيان - إلى قرية نموذجيّة. يسميها 
أصحابّها: «معجزة العالّم». تحصّن نفسَّها بالمواد الغذاتية: وبالدٌفاعات 
المناسبة ضدّ الأعداء. وهذا يحد ذاته ليس فيه كثير شيء ضارٌء لكنها 
قاتلة للوقت؛. مضبّعة للعمُر؛ فقد يستمرٌ الَعب بها أسابيع وشهورًا 
كثيرة. ويصبح لاعبّها مدمنًاء ٠‏ ينام ويستيقِظٌ عليّها. هذا ول شك فين 
ضر ما يكون على المسلم.: ٠‏ الذي خُلق في هذه الدنيا لغاية شريفة 
ل وهو توحيد الله تعالى. وعبادته, ويستلزم منه هذا 
أن يقوم بما أوحبه اللة- تغالى ال ا وأن يَحَجِرَّ نفسَه 
عن الوقوع في المحرّمات: وذ تكن تي العير ضها ا نت كه 
وقثّل الوقت بما لا يرى المسلم فائدتّه عند لقاء ريه: : يخالف المقصود 
الذي خُلق من أجله. وهو -كذلك- 50 الجليلة التى وهبه الله 
-تعالى- إيّاهاء كالصّحََة والفراغ. 

هذا؛ بالإضافة إلى ما في تلك اللعبة من العُنّفْء وهو ما يُكسب 
لاعبّها من الأخلاق السَّيئة الشيء الكثيرء ولا يَخفى تأثير الألعاب 
على تصرّفات وأخلاق اللاعبين, وبخاضة إن علمّنا طول الوقت 
المستغرق في تلك اللعبة؛ والتي د تَمتَدَ إلى أشهّر كثيرة؛ الأمرالذي 
يَجعل لاعبّها يعتادذ على هذه الأخلاق الَّتَي يُمارسها في لعبته؛ ويعتاد 
لطر عي بكتري مربي بو من ا عاد الجياد فى 
سبيل الله؛ وأخلاقه وآدايّه. 

والالحيس كت رع رك دوي ياس عن كانت 
في المنع منهاء ٠‏ والحثٌ على تَرّكهاء وَالتّحذير منها؛ ٠‏ ومن اطلع على 
فثنة لاس بهاء وعلى آر تلك الألعاب الحرييّة على لاعبيها - لم 
يشك للحظة أنَّ المنع منها هو الصواب .7" 





)١(‏ موفقع الإسلام سؤال وجواب - وقفة تأمل مع اللعبة الشهيرة « ترافيان « ولاعبيها. 
على الرابط التالى: 1/61/116032/تامء. 2 هك تتتم//:مغخط 
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0- بي أم أكس- تريبل إكس 832121-09 
الناشر: 4860131212 
المطور 15لل-/ : 
النوع: 01]6م5 
تاريخ الإصدار: 05/؟١١/‏ 7١٠٠م.‏ 
لعبة (8247-6) أو دراجات 





عصرية؛ أشهر لعبة سباق دراجات في 
العالم» وهي من نوع الدراجات الهوائية. صدرت اللعبة أواخر عام 
" ١٠٠مء‏ والآأجهزة التي تتوفر عليها اللعبة هي الجيم كيوب؛ والآكس 
بوكسء والبلاي ستيشن"؟؛: واللاعب له كل الحرية بأداة الحركات 
الفنية لراكب الدراجة. 

وهي من إنتاج شركة (أكلايم) الشهيرة بتصنيع ألعاب الفيديو 
الرياضية لجميع الأجهزة. وركزت الشركة على جرافيك اللعبة أكثر 
من أشكال الشخصيات المختازة» وهذا طبعًا لارضاء اللاعب. 

و(81176 غ77) تجمع بين الفكاهة وشخصيات هوليوود 
وديناميكية الصوت, كما تحوي أكثر من ٠٠٠٠١‏ حركة مختلفة, 
وهي ثمانية مستوياتء وإمكانية تقسيم الشاشة بين أربع لاعبين. 

كلمة (82176) تتعلق برياضة ركوب الدراجات الحرة: و(050006) 
عادة ما تشير إلى المشاهد غير اللائقة. هذا بالإضافة إلى الختم 
الواضح في الركن العلوي الأيسر من الفلاف الذي يقول: (أبقها 
قذرة). 

كانت خطوة الشركة في طرح هذه اللعبة غير مسبوقة؛ إذ قررت 
في عام 7١٠٠م‏ إضافة خيارات جريئة جدًا أشرف عليها (ديف 
ميرا) - التي حملت اللعبة اسمه-؛ حيث قام بتطوير مراحل البي 


لسلس 


















إم إكس بحيث يصبح هدف اللاعب هو جمع أكبر كمية من المال 
داخل دائرة السباق؛ كي يتمكن لاحمًا من صرف هذه المبالغ في 
ناد للفساد. 

منعت أسترائيا هذه اللعبة من الدخول لآراضيهاء لآنها تحتوى 
على أفلام وصور مخلة بالاآداب العامة بينما رفضت النسخة 
الأمريكية من (سوني بلاي ستيشن) تبثي هذا الإصدار من اللعبة 
إلى أن قامت الشركة بتغطية جزء بسيط من أجساد اللاعبات. في 
حين وافق مصنعو جهازي (إكس بوكس) و(جيم كيوب- نينتيندو) 
على الإصدار المخل بلا تعديل أو طمس المشاهد السيئة. 

هذا عدا حظر هذه اللعبة من قبل مجموعة من المحلات الضخمة 
في الولايات المتحدة الأمريكية مثل ( تويز آر أسء ووول مارت, 
وكاي بي تويز)!'". 

ولعبة (207676 873176) تباع حاليًا في الأسواق السعودية؛ وقد نفدت 
من بعض المحلات؛ لكثرة الإقيال عليها من كل الفئّات العمرية: 
رغم أنها لا تناسب الآطفال ولا الشباب بأى حال من الأحوال. 

الألعاب الأصلية يتراوح سعرها ما بين ٠٠١(‏ إلى ١٠١‏ ريالاً). في ىد 
حين يمكن الحصول على النسخ المقرصنة من محلات أخرى كثيرة 
بثمن لا يزيد على 18 ريالاً فقط. 

الألعاب الأصلية الوحيدة التي تُستورد عن طريق الوكالة هي 
ألعاب كرة القدم ومجموعة ألعاب مك161 فقطء أما ما يوجد في 
السوق فهو من طلب جهات أخرى. 
ومن المعلوم أن تصنيفات الآلعاب التي توضح الفئّات العمرية 


9س 
جوهه 77 
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للراشدين تحوّل لتحمل حرف 8 الذي يرمز إلى (الجميع) بهدف 
(بيع أكبر كمية من اللعبة الواحدة على جميع الشرائح)!'). 





- جرائد يريكس 010001 1(1 ضضم 21002 /ادام 
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الاسم الأصلى: .2:12 01200 121 
تصنيف اللعبة: ألعاب سياق 





منتج اللعبة: عالوعء10181 . 

الشركة: 5ع22ة121051. 

اللعبة الشهيرة والتي لا يخلو منها بيت (سباق الجائزة الكبرى). 
وصف اللعبييى: 

لعبة سباق السيارات الشهيرةء لتفوز بالسباق عليك أن تسبق كل 
منافسيك, وكلما فزت بسباق تكسب نقاطًا؛ لكي تطوّر من أجزاء 
سيارتك . 

(01) سباق الجائزة الكبرى في سلسلة سباقات في قمة الإثارة: 
اللاعب يكون قادرًا على اختيار سائق من بين 4" من السائقين 
الأمريكيين واليابانيين: وكذلك المركبات من تويوتا وهوندا ومازداء 
سوباروء بونتياك, وأكثر من ذلك. 

مايميز (1(1) هو في الحث على التفكير بعيد النظر في 





)1 فلدات أكيادنا أزهار فى مهب العاصفة منيره ة عبدالله. على الرابط التالى: 
0 110127/10010 1 /3/01211128 01.5“ . :3711 [-1771777.21// مط 
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السبافات. وليس مجرد وسيلة للمناورة بالسيارات حول مسار 
السباق فقطء ولكن أيضًا كوسيلة من وسائل المنافسة. 

في سباقات (01) لا يهم الذي يعبر خط النهاية أولاً: بل إن 
النجاح في (01) يتطلب تحولاً في عقلية وإدارة السباق الخاص 

يجب أن يكون اللاعب مؤهلاً للسباقات؛ لأنه سوف يتناخفس 
وجهًا لوجه مع اثنين على الأقل في سباق واحدء مما يتطلب أن 
يكون هو المتفوق في السباقء أو يكون عنده المقدرة على مطاردة 
خصضية: 
بقَىّ اللعب: 

تُستخدّم الأسهم لتحديد الاتجاه؛ وزر المسافة لتعيد السيارة إلى 
المسار الصحيح. 

تحتوي اللعبة على مشاهد عارية؛ مما يجعلها تساعد فى تحطيم 
كثير من الأخلاقيات التي يتعلمها الطفل في المجتمع المسلم: 
وتجعله مذبذدبًا بين ما يتلقاه من والديه ومعلميه؛ وبين ما يَدَسٌ له 
من خلال الأحداث الجارية: والصور العارية: والألفاظ والموسيقى 
بوسائل تشويقية كثيرة؛ مما ينعكس بصورة أو بأخرى على عقلية 
الطفل؛ وتجعله يستخدم ذكاءه في أمور ضازة به وبمن حوله. 

وربما أسهمت هذه الآلعاب في بعث الشقاق الأسري بين الإخوة 
والأخوات. وهكذا تضيف هده الألعاب سييًا جديدًا إلى قائمة 
أسياب التفكك الاجتماعي الأسرى. 

تعامل الغرب مع الألعاب من ناحية التصنيف العمريء كما قام 
بوضع محاذير وضوابط شديدة للتقليل من أخطارهاء أسوة بالخمور 
التي لا ثباع للصغار ويُمنع من قيادة السيارة من يشريبهاء وكذلك 


لل٠ححج‏ د 




















الآأفلام الإباحية والرعبء؛ وذلك باعتماد كل دولة على مؤسسة تقوم 
بتحديد العمر الآدنى الصالح للعبةء. ووضع هذا التحديد بوضوح 
على الغلافء فمثلاً هناك التصنيف العمري (+") الذي يعني أنها 
صالحة لمن هم أكبر من " سنواتء وكذلك (+2) و(+؟١)‏ و(+1١)‏ 
و( +18).: ويختلف التصنيف من دولة إلى أخرى اختلامًا طفيمًا لا 
لكر 


/ا- تعبمّ 0006 أعصان 18 ع1 +100 3:] كلد |د] 


رمع 1/1 0 عبر[ 
0ك 


نبدة عن اللعبي: 

في لعبة (ع000 101" 109 ع1 ) أو ( شفرة 3 ل ا 
دافنتشي) لأجل الكشف عن جريمة قتل ل ! : 

حدثت في متحف اللوفر بباريسء؛ هدا 

المحقق يجد فيس أماء حريبة خافضة تكب معالعها واهداضيا 
خلال التقدم في مراحل اللعبة واكتشاف رموزها إلى أن يصل إلى 
سر خطير يمكنه تغيير ملامح العالم» وهو أن نبي الله عيسى ابن 
مريم عليه السلام تزوج بمريم المجدلية؛ ونتج عن هذا الزواج ذرية 





ما زالت تعيش حتى اليوم. 
اللعبة بنيت أساسًا على الفيلم الذى يَحمل نفس الاسم والمأخوذ 
عن رواية (دان براون) الشهيرة التي تحمل ذات العنوان أيضًا. 
ولا شك أن المتابع لما يتناوله الإعلام العالمي والمحلي أيضًا 
شك الحجة الم ابرت فين عرس الفيك مسصت هذا لماه 
1٠م‏ لقد قوبل الفيلم برفض واستنكار شديدين من قبل أساقفة 


)١(‏ ألعاب الفيديو .. الخطر والبديلء د. خالد بن سعود الحليبىء .10هة6.5//:مااط 
مطغط. 126 لطقاطاتج] /اع1 1 


لسلس 




















بريطانيا وكند| والولايات المقعدة الأمريكية وغيرها مين الدون 
التي تتواجد فيها جماعات تدين بالنصرائية. حتى في الدول 
العربية كما حدث فى مصر. 

كما أن المسلمين لم يرضوا عن الفكرة الموجودة في الفيلم؛ 
إذ ظهرت دعاوى وتهديدات للتظاهر ضد عرض هذا الفيلم في 
بعض الدول المسلمة وغير المسلمة؛ كما حدث في أذرييجان وكندا 
رشن شنار ساد صرريحة كس الأديان. 

بالإضافة إلى ذلك: فقد أوضح بعض علماء الأزهر عدم رضاهم 
عن هذا الفيلم؛ وما فيه عبر تصريحات لوسائل إعلامية: انتهت 
بمنع عرض الفيلم في مصر منعًا للفوضى التي قد تحدث نتيجة 
حب المسساوي. والاقاط, 
/- لعيم 511152 ع1 

هي أحد ألعاب شركة 84“ «. والتي ما تزال |لك كال 
إصداراتها متواصلة لإضافة أنماط جديدة لهذه 
اللعبة. وهذه اللعبة هي الأكثر مبيعًا وشعبية في 
تاريخ ألعاب ال 050) أو الحاسبات الشخصية).: 
فقد وصل عدد مبيعاتها بعد عشرة أيام من طرحها في الأسواق 
عام 4١٠5م‏ إلى مليون نسخة وهو رفم فياسي في ذلك الوفت. 


طبيعة اللعبى: 
هي لعبة حياة عائلية؛ حيث يقوم اللاعب بتكوين عائلة تشمل 
جميع أغراد العائلة في كل المراحل العمرية من الصّغْر حتى الموت. 
وهي عبارة عن مجموعة من الأفراد يقطنون منزلاً واحدًا؛ 
ويشاركون بعضهم المعيشة وجميع ظروف الحياة: فهم يواجهون 








لل٠ححج‏ د 




















نفس الصعاب., ويأكلون على مائدة واحدة, ويقيمون العلاقات 
الاجتماعية فيما بينهم» ولكل واحد منهم عمله الخاص والترفيات 
أو الحوافز المصاحبة له. وجميعهم يكبرون ويشيخون خلال مراحل 
اللعبة. مجسدين الإنسان في دورة حياته الطبيعية. 

متاك ]لا ع لتر على انا السير شب و جدين بطر 
الشخصية التي يلعب بهاء مما يلقي بظلاله على القادم من حياة 
شخصيته:؛ ويؤثر عليها تأثيرًا دراماتيكيًا كما في الحياة الحقيقية. 

يوجد داخل اللعبة التي صنعتها شركة 84) أو إلكترونيك آرتس) 
خاصية محنية تير يدن امستحداء شقرة زان كوه صيير: جذا 
تنتج عن تعرية جميع الشخصيات الموجودون في اللعبة. وتظهر 
المناطو الحسابية يفك رامد نا ا سافة إلى رلك #المستضيات 
ليا شير على إقاعة جادفات غاطية. .يميا الس شين 
الاأجراف إخاا: 

وجود هده الخاصية أثار حفيظة أحد المحامين الأمريكيين 
يدعى (جاك تمبسن)؛ ودعاه إلى مخاطبة بعض الجهات السياسية 
والمعنية؛ء كان اعتراضه على درجة تصنيف اللعبة الذي يقتضي 
استهدافها لفئة المراهقين والمرموز لهم بحرف 1 ؛ إضافة إلى 
امتعاضه من خروج الأطفال الموجودين في (سيمز) بهذا الشكل 
الذي يشجع على التحرش بهم وإيذائهم على أرض الواقع. 

كما أعلنت الصين حظر هذه اللعبة التى تعتبرها مفسدة لشبايها 
عام (٠٠١6‏ 


فتك 




















9- سلسلءمٌ ألعاب 0613528 116 
هى سمخ بريطانية من ألعاب ماعط 1 نون ”” يلصف 
0نل عبارة عن لعبة مطاردات بين الشرطة "حرم 





ولصوصء فاللاعب يقضي أوقاته في شوارع لندن 5 
عبر رجلين وامرأة؛ لكل منهم مهامه الخاصة التي 
يود إنجازها بالشكل المطلوب؛ وعلى عكس العديد من الآلعاب 
فالشخصيات المذكورة لا تحمل أي نوع من النوايا الإيجابية؛ فالكل 
منهم يحمل سوابق تتضمن القتل والسرفة. 

أحد الرجلين يمارس السطو على البنوك بأسلحة ثقيلة؛ والمرأة 
ليست سوى محتالة تسلك طريقها نحو أهدافها الإجرامية بلا 
أسلحة. 

تم تصنيف هذه اللعبة ضمن فئّة الآلعاب الإباحية في عدد من 
الدول؛ وذلك لاحتواتها على صور لنساء في أوضاع مخلة؛ ووجود 
العديد من نوادي العري المبتذلة فى جوانب المدينة التى يمكن 
للاعب دخولها مباشرة ومشاهدة ما تحويه؛ كما أنها تستخدم لهجة 
عامية عنيفة بآلفاظ تتضمن إيحاءات جنسية ومصطلحات يتداولها 
متعاطو ومروجو المخدرات. 

لقد صُنفت هذه اللعبة -التي يستطيع أي شخص الحصول عليها 
من المتاجر السعودية- على أنها تتساوى في محتواها مع الأفلام 
السينمائية الإباحية الخاصة (بالكبار فقط). تحمل حبكة فوية 
تغري اللاعب بمتابعة الانتقال عبر مراحلها دون الشعور بالملل 
أو السأم؛ فجودة المؤثرات الصوتية والجرافيكس عالية نسبيًا؛ 
وطريقة تحاور الشخصيات تَرَّغم اللاعب باستشعار المواقف 
ومعايشتها على الرغم من كل شيء. 


معد 























:11202 لعب هانا‎ -٠١ 
هى بطلة الجزء الأول من لعبة توءع1)‎ 
خقصة هذه الفتاة هى محور اللعبة؛ اد‎ 111 ©1( 


تشردت عفقفب مقتل والديهاء وأصبحت تتاجر 





بشرفها تحت إشراف امرأة تدعى (تشين) 
إلى حين انعتاقها من تلك الوظيفة التي 
حولتها إلى فاتلة بلا رحمة. لا تتطلع إلا إلى إنقاذ بقية الفتيات من 
شن الاجر السنة ويا نيا أثار ‏ حتيت. 

خلال رحلة (هانا) في الجزءٍ الأول والثاني يتضح أنها تحولت إلى 
امرأة لا يمكنها استيعاب ذاكرتهاء فهي تُصاب بحالات من الهذيان 
العقلي والنفسيء ترتبط بمشاهد وأصوات مفاجئة تثير الرعب في 
نفوس الكبار قبل الصغارء كما أن مهمتها تقتضي مرور اللاعب 
بمقاطع مطولة ودفيقة للعنف الدموي تفنن المطورون لإظهارها 
بأبشع الصور التي تصاحب تحول بني البشر إلى مخلوقات مهجنة؛ 
تسلخ الآجسادء وتضرم الحرائق العظيمة؛ وتذيب الناسء: وتخرق 
أجسادهم بشكل متكرر للخلاص منهم. 

عطمًا على ذلك فإن ماضي (هانا) يوقع ظلاله بشكل متكرر 
وواضح على مجريات اللعبة. عبر إبراز طريقة تفكيرها وتصرقاتها 
الصارخة فى مشاهد جنسية صريحة تظهر خلال مراحل اللعية: 
(أحدها اتضح بجلاء حين قامت بعمل حركة غير لائقة لبطل آخر 
لأجل كسب ثقته). هذا عدا علاقتها بزميلتها (راين) في الجزء 
الثاني؛ إذ تعدت الصداقة لتتبع منعطمًا منحرفًاء وتصبح علاقة 
عاطقية بين اضر شرا 

بالإضافة إلى كل هذاء فإن لهجة الحوار والأغاني المصاحبة لا 


لس 

















تقف عند أى حد وتستخدم جميع المصطلحات. 





1110121 مجموعمٌ ألعاب‎ -١١ 

تصنف ضمن أعنف الألعاب الدموية؛ إذ 
بنيت حبكتها على قصة قاتل مأجور يبرم 
عقودًا إجرامية يهدف التخلص من يعض 
الآفراد مقابل مبلغ من المال يتفق عليه 
الطرفان. 

أحد المشاهد يظهر جثة مشوهة لفتاة 
ألفاظ سيئة. 

يمكن للاعب مشاهدة يدها المقطوعة أسفل جتتها الملطخة 
بالدماء. كما يمكنه ملاحظة تحركات فاتلها المهووس الذي يثرثر 
على إيقاع نغمات أغنية. 
مجموعة من الأشخاص الذين يرتدون أقنعة جلدية؛ ويلتفون حول 
جثث الحيوانات الدامية وهياكلها. 
المهووس بالاتفاق مع والد الفتاة. وتجميع أشلائها لإعادتها إلى 
والدها. وفي مراحل أخرى يتحتم عليه قتل المزيد من الأشخاص 
مثل السفراء أو الممثلين أو قواد العصابات فى جو لا يخلو من 





لسلس 




















وقد كانت آخر القضايا المتعلقة بهذه اللعبة التي أثارت ردود 
فعل متباينة هي تلك المتعلقة بتصميم الملصق الإعلاني للنسخة 
الآخيرة من اللعبة الذي رفع شعار (أعدم بشكل جميل)!! 

فقد كان الملصق الذي وُزرْع في شهر أبريل من عام 7١٠٠م‏ يظهر 
صورة حقيقية لامرأة مقتولة برصاصة في الرأس. وهي في كامل 
زينتها ونصف لباسها رافدة على فراش حريري. 

اعتبيرها البعض أانذاك دعوة إلى شراء لعبة تحرّض على القتل 
بعد الاغتصاب, بينما أكد آخرون على أنها صورة تثير الاشمئزاز, 
ولم يُخْف البقية رأيهم بأن تلك الصورة متجاوزة لجميع أعراف 
التسلية على الرغم من اقتناعهم بحرفية التصميم. 


؟ ١‏ - لعبي ع105 01 16نك] 

يجسشد اللاعب شخصية شابة يوفعها حظها 
السيِيّ في برائن عالم غريب تحكمه الفتيات 
الصغار فقطء وذلك بعد زمن وجيز من وقاة 
والديهاء تحاول هذه الشابة الخروج من ذلك 
المكان عبر حل الألغاز؛ وتقديم الأشياء المطلوبة 
منها للأميرات الصغيرات والعفاريت والأطفال الذين يحاولون 
إخافتها وإيداءها بكل الطرق. 

تتضمن لعبة الفيديو هذه على بعض المشاهد غير المقبولة في 
العرف العام أحدها يكمن في العلاقة التي تربط شخصيتين وهما 
(السيد هوفمان) مدير مدرسة الأيتام في حديقة الورود والطفلة 
(كلارا)؛ إذ يبدو هوفمان كرجل مستهتر عنيف يعامل (كلارا) بشكل 
وحشي عبر اغتصابهاء وإجبارها على ما لا تريدء خفي إحدى 
المراحل تحديدًاء تظهر (كلارا) المذعورة وهي معلقة في السقف 





حت 





















بعد ربط سافيها.ء كذلك الايحاءات العاطفية بين الفتيات» والمشاهد 
التي توحي بقرب تبادل القبلات غير البريئّة بين فتاتين» هذا عدا 
تعرض بطلة اللعبة (جينيفر) لمحاولة التحرش بها وجلدها في جو 
يكتنفه الغموض الشبحي والظلام الدامسء بالإضافة إلى تقييدها 
وحبسها في إحدى الغرف القذرة: وتعذيبها تحت الأرض. 

له فيك اللعية مين الانتفاداك فقن تجاوز الرفضن المواطتين: 
ووصل إلى الاحتجاجات الدبلوماسية؛ غفي إيطاليا مثلاً خرج 
محافظ العاصمة الإيطالية روما (والتر فينتروني) بتصريح يرفض 
دن جارة دجون هذه اللحة إن المنارل فييا كافك الطريف رقب 
دعمته في ذلك شركة سوني الأوروبية بشكل صريح. مضيفة بأن 
اللعبة لا تتناسب مع الشعب الإيطالي والأوروبي» ولم يكن موقف 
وزارة التعليم البولندية ووزير العدل في الاتحاد الأوروبية مختلقًا ؛ 
إذ وصف (قرانكو فراتيني) مضمونها بال(فاحش) موجهًا خطابات 
بشأن ذلك إلى الحكومات الأوروبية؛ مطالبًا إياها بالتشديد على 
الألعاب الممجدة للعنف المبالغ فيه بحسب رواية البي بي سي. 

وتبجة نلك الاجتباجات قامت الشركة اليايانية الناشرة والناء 
خطة توزيعها التي كانت تستهدف المملكة المتحدة وبعض الدول 
الأآخرى. كما كان لآستراليا الكلمة الفاصلة بشأن توزيعها في 
أرضيهاء وذلك عند الإعلان الرسمي لحظرها من الدخول عام 
0م 




















١‏ لعب المزرعت السعيدة 

هي لعبة فريدة من نوعها؛ حيث تعتمد على , 
الاهتمام الكامل بالمزرعة الخاصة؛ء وكذلك 
الاهتمام بإطعام وتغذية الأبقارء. وهي تعتمد 
على الابتكار والاهتمام بالمحاصيل الزراعية 
التي يقوم اللاعب بزراعتها والمباني والآلات. 

استحوذت اللعبة على جمهور وصل إلى حوالي “7غ مليون لاعب 
في شهر واحد. وأصبحت أشهر لعبة على الفيس بوك. 

في هذه اللعبة يستطيع اللاعب أن يزرع ما يريد. وحين يحصد 
المحصول يقوم بإبداله بالهدايا والنقود الوهمية ليشارك بها 
اسدفاء على القيس ب قا يط السسشدي اإبشيارل 
بطاقات الائثتمان لشراء المزيد من العملات المعدنية. وعند قيام 
اللاعب ببناء مزرعته؛ وببيع المنتجات التي ينتجها يزيد المال معه: 
رسنطن نري ال ررعة وياد العوانات رالالات ابررهية بها 

تستطيع تسجيل دخولك إلى اللعبة عبر الفيس بوكء وفي كل مرة 
تزور الموقع يمكنك استئناف بناء مزرعتك. 

تحاكي اللعبة الاجتماعية الشهيرة فارم فيل باسم المزرعة 
السعيدة. 


هه 





هرانا الله 
- يمكن للمستخدمين بناء المزرعة الخاصة بهم وزراعتها بالفواكه 
والخضروات. 
- يمكن للمستخدمين إنتاج منتجات عن طريق استخدام الالات. 
- لعبة «قارم فيل» نموذج معاكس ينمي روح المشاركة والشعور 
بالمسؤولية. 





س7 - 















- لم يفت مبتكري هذه اللعبة العبقرية تنمية النواحي الحسابية: 
وغرس أهمية الربح لدى اللاعبين. 

وهي لعبة ممتازة بكل المقاييسء تعلم الالتزام؛ وتشجّع على تحمل 
المسئولية؛ وتعزز المشاركة. وتدرب على مفهوم الربح والخسارة 
وتقبّل كل منهماء والاستفادة من الأخطاء التي وقعت وتسببت في 
الحسار. 


511 لعبي التزلج عمنلمههطء‎ -١ 

لعبة التزلج في الشوارع: واستعراض الحركات 2 1 
في الهواء. لعبة ترفيهية لجميع الفئات. وهي 2 
اللعبة الوحيدة المتاحة 30 التزلج على منصة ع 
الروبوت. تساعد على اكتساب الخبرة ورفع 
مستوى المتزلجين: يتوفر فيها الملابس الخاصة بالتزلج؛ وكذلك 
الأحذية؛ والإطارات. 

يمكن للاعبين من جميع أنحاء العالم التنافس على الإنترنت 
كفريق واحد. فهي لعبة تقوم على التعاون: والآمر متروك للاعبين 
لبناء الفريق؛ وتغيير وجه المدينة التي يلعبون بها . 

وهي لعبة تمتلك الكثير من الحركات في الهواء. تستطيع القيام 
بهافي شارع التزلج» حتى تتعلم كيف تقوم بهاء إنها لعبة ممتعة 
وشيقة فيها الكتير من المرح. 

تقوم من خلال هذه اللعبة المشوقة بتخطي الحواجز والعقبات 
والقفز عليهاء وكسب المزيد من النقاط لتتمكن من اجتياز ثلاث 
مراحل متدرجة في الصعوبة في بيئات مختلفة؛. كما يمكنك أن 
تستمتع بسماع أنشودة رائعة خلال هذه المغامرة الممتعة. 

يمكن للاعبين تصميم حلمهم أو ساحة الحديقة الضخمة 
المنحدرة مع كل جديدء وتصميم شعار مخصص لفريقهم. 
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الناشر: 00112م038) 

تاريخ الإصدار: 2010 »12 /إ3111131آ1 
الأجهزة:253 :22360 2006 

يمكن لعب: 001/1111 


قصه اللعبت: 

قررت الحكومة إرسال شخص مدرّب إلى منطقة مثلث برمودا 
لدراسة المنطقة:؛ والتأكد من الخرافات التي ترتبط بهذه المنطقة, 
وسيكون اللاعب هذا الشخصء وهي شخصية الطيار || الالاء عند 
طيرانه فوق ذلك المكان تقع الطائرة في منطقة مثلث برمودا 
المشهورة بالأساطيرء وعند وصول البطل يقوم باستكشاف المحيطء, 
ولكن سرعان ما يجد أن الخرافات التي قيلت لم تكن إشاعات؛ بل 
كانت حقيقة؛ حيث رأى جثمًا كثيرة.. 

يجد اللاعب نفسه في مكان توجد به مخلوفات وكائنات غريبة: 
وكما هو معروف فإن هدفهم هو السيطرة على كوكب الأرضء وهنا 
سيتحتم على 71111 الوقوف ضدهم وإنقاذ الآرض من الخطر. 
أسلوب اللعب: 

من أفضل الأشياء الموجودة في اللعبة أن اللاعب بإمكانه 
استخدام جميع أنواع المركبات الموجودة. أضف إلى ذلك قيادة 
الطائرات الحريية. والمكوكات الفضائية. وهذا يضفي المزيد 
من التشويق على أحداث اللعبة: أيضًا بإمكانه أن يناور الأعداء 


تك 

















عن طريق المركبات التي تذهب يميئًا شمالاًء كما تتمتع اللعبة 
بالعديد من المميزات كالمحرك النفاث للطيران ببسرعة رهيبة: 
وتتمتع بالعديد من الأسلحة المتطورة التي تمكن اللاعب من تدمير 
أعدائه بسهولة: أيضًا من الإضافات الجديدة باللعبة أنه بإمكانه 
تسلق المرتفعات, فبطل اللعبة لديه مهارات كافية تؤهله إلى أن 
يتسلق أصعب المرتفعات الكبيرةا/'). 


أسماء ألعاب البلاي ستيشن المضرة الموجودة بالأسواق 
العربيم: 


قام بعض الباحثين بتجميع أسماء الألعاب غير المرغوب 

فيهاء والتي تسبب أضرازرًا أخلاقية وشرعيق وصحيةّ 
للأطفال؛ وهي كالتالي: 
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المسمحث الأول: 
فوائد الألعاب الإلكترونية 


الآألعاب الإلكترونية سلاح ذو حدينء فكما أن فيها سلبيات: فإنها 
لا تخلو من إيجابيات؛ وإذا روعيت الضوابط الرقابية عند تنفيذهاء 
وتوفر الإشراف التربوي عليها لكانت أكثر إيجابية» بحيث يستطيع 
الطفل أن يقضي فيها جزءًا من وقت فراغه دون خوف أو قلق عليه. 

فاللعبة التي لا تحقق شروط النمو بجوانبه المختلفة هي لعبة 
غير صحية:؛ ولا سليمة؛ لذا يجب على الوالدين اختيار اللعبة التي 
تحقق للطفل جوانب النمو في جميع الجوانب؛ الروحية؛ والخلقية: 
والنفسية؛, والاجتماعية. والجسمية الحركية:؛ والعقلية. 

ويمكن للأطفال أن يمارسوا ألعايًا شيقة ومفيدة. كألعاب الذاكرة, 
وتنشيط الفكرء وألعاب التفكير الإبداعيء فإن لها جوانب إيجابية 
في تنمية مهارات الدقة والمتابعة والتركيز. 

وممارسة تلك الألعاب يساهم في تنمية التعلم الذاتي؛ والتعلم 
بالاكتشافء والمحاولة والخطاء والتعزيز الفوري لاس تجابات 
الآطفال: وغيرها من أمور ينبغي أن تتوفر في محتوى أي لعبة. 

وتختصر الآلعاب التعليمية الإلكترونية وقت وجهد المعلم, 
وتساعده على القيام بوظيفته كمساعد وموجه ومرشد وملاحظ 
لتقدم الآطفالء وتعطي البرمجية التعليمية صورة دقيقة عن مستوى 
نمو الآطفال وقدراتهم. 

كما أنها تعطي الطفل إحساسًا باللون والشكلء والإيقاع الصوتي 
لبن امب الشركة و سارئية ا لسرا لش فيا لم 
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كما أن ألعاب الأطفال الإلكترونية تساعد في تمتين بعض 
السمات الأساسية في شخصية الطفلء وتسهّل عملية تعلم القراءة 
والكتابة والحساب. فضلاً عن تهيئة الطفل للحياة الاجتماعية عبر 
التكنولوجيا والتفاعل. 

ومن الفواكد. الأساسية للعب الأطفال الالكترونية أيخبا؛ أنها تف 
الطفل للتعامل مع الظروف المفاجتة والطارئة. كما تجعل الطفل 
لسر 2 طبه ا نيب ول بجت نعراضة ادر . رهذا 
الآأمرينطوي على فوائد مهمة تتعلق بالنمو النفسي للطفل من 
النواحي الوجدانية؛ والاجتماعية؛ والنفسية؛ وتعويده على تحمل 
المسئولية. وحسن التصرف في المواقف الصعبة. 

ومن أهم فوائدها أيضًا: تنمية فكرة التجربة والخطأ التي يتعلم 
منها الصغار والكبار على حد سواء. 

ومنها كذلك: التدرب على حل المشاكل بطرق ابتكارية: فأثناء 
اللعب وبسبب خطا في الحركة, أو الاختيار. يتعرض اللاعب 
للخسارة؛ وهو ما يدفعه للتفكير في طرق بديلة تجتبه الخسارة؛ 
ويضمن عدم الوقوع في الخطأً نفسه مرتين. وهذا ينمي الميول 
الابتكارية في التفكير. ويشجع على الابتعاد عن الأفكار النمطية 
والمستهلكة. 

كذلك من فوائد الألعاب الإلكترونية: أنها تدرب اللاعب على 
كيفية استيعاب أكبر كمٌّ ممكن من المعلومات: ومن ثم اتخاذ قرار 
سريع مبني على المعطيات. 

كما أن الكثير من الألعاب الإلكترونية تنمِّي سعة ذاكرة اللاعب؛ 
«إذ تكون أشبه بالتمرينات الرياضية التي تعمل على تقوية العضلات 
رن ييا ره ال رسيت 











فتك 











الذاكرة ليست وحدها التى تستفيد من بعض الألعاب الإلكترونية: 
بل ثبت أن مستوى التحصيل الدراسيء وإقبال الطلاب على المناهج 
التعليمية» يمكن أن يتحسنا كثيرًا بمساعدة الألعاب الإلكترونية: 
وتشير دراسة أمريكية لخبير تقنية المعلومات «وي بينغ» عنوانها 
«هل ممارسة الألعاب كلها سيئة5» إلى أن الخيال البعيد تمامًا من 
الواقع قد يجعل العملية التعليمية أكثر جاذبية» ومن كم تساعد على 
تحسين تحصيل الطلاب!'). 

كما أثبتت دراسات أمريكية أن ممارسة ألعاب الحاسوب تحافظ 
على الصحة الذهنية؛ وتقوي الإدراك وتؤخر الشيخوخة:؛ وفال 
جيسون أليري الآستاذ المساعد في علم النفس بجامعة نورث 
كارولينا: إن ألعاب الحاسوب تفيد المسنين نفسيًا وبدنيّاء وتنشط 
عقولهم وتجعلهم يقظين عند التقدم بالعمر. 

كه اظيرك ةا ريت رك للستي فى بتر رده 
فلوريدا أن لعبة البولينغ بالحاسوب تزيد نشاط قلب كبار السن 
بحوالي ٠*2“/؛‏ لآنها تتطلب من اللاعبين الذين تتراوح أعمارهم بين 
ستين وثمانين سنة الإمساك بمحرك كرة بين أيديهم. والتلويح بهاء 
رحرييا شاط سد عر ترجه مسن برشا 

وقال ألفن كرامرء وهو أستاذ علم الأعصاب والنفس بجامعة 
الينوي: إنه ورفاقه الذين شاركوا بالدراسة أرادوا معرفة ما إذا 
كاد كده نياب في ار 0 سر القركير على الالعاب 
التي تشحن أدمغة المسنين؛ وتحفّز ذاكرتهم من خلال دراسة طلب 
فيها من أربعين شخصًا بالستينيات والسبعينيات من العمر ممارسة 
اعبة العوب عنيوض الأمب. 


(١)«قارم‏ فيل» نموذج معاكس ينمي روح المشاركة والشعور بالمسئولية. صحيفة الحياة 
السعودية , الاششينو "١‏ سبتمبم 6٠مم.‏ 
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وطلب الباحثون من مسنين لم يمارسوا ألعاب الحاسوب على 
الأقل عامين الانخراط في هذه اللعبة؛ لاختبار قدراتهم الذهنية 
وقوة ذاكرتهم: وطلبوا منهم ممارستها 4؟ ساعة توزع على ثمانية 
أساب. 

وقال كرامر: إنه تبين بعد انتهاء فترة الاختبار أن قدرة المسنين 
الذين ماروا هذه الألعاب قن :زادت بالخشارات الذاكرة والتفكيو 
والإدراك. والتخطيط والجدولة. ومقاربة مواضيع تتسم بالغموض 
والقيام بمهمات متعددة!"). 
ومن فوائد الألعاب الإلكترونية أيضًا: 

- السيظرة على القاق. والمحاوف والصواعات الننسية البسيطة 
التي قد يعاني منها الطفل. 

- اكتشاف مقومات شخصية الطفل ومواهبه الخاصة التي 
تنعكس على حياته في المستقبل. 

- إثراء لغة الطفل: وتحسين أداته اللفوي: وإغناء قاموسه اللفظي . 

- انستيلاك,طافة الطفل الزاقدة: واعظطاؤه الفرصة الحركة أو 
الجريء. مما يعمل على فتح شهيته؛ ويشجعه على النوم السريع بعد 
مجهود اللعب. وبذلك ينمو نموا طبيعيًا وسلسًا. 


)١(‏ ألعاب الكمبيوتر مفيدة للعقل: جريدة الآهرام المصرية. على الرابط التالي: //:مغط 
38--(12111.3507211/ع ع. 2111:3100.01:5 .1771177 























المسمحث الثاني 
أضرار الألعاب الإلكترونية 


مع الفوائد التي تحدثنا عنها إلا أن الألعاب الإلكترونية لها أضرار 
حر بيك شدي سينا اماق نحل بالأطفان إلى روي 
ولي صالخاو : معاد دن عور الشحية يغرها: لدابم 
ترتيب هذه الآضرار على النحو التالى: 


١-الآثار‏ الصحيئ: 

حذر خبراء الصحة من أن تعؤّد الأطفال على اس تخدام أجهزة 
الكمبيوتر والإدمان عليها في الدراسة واللعب ربما يعرّضهم إلى 
مخاطر وإصابات قد تنتهي إلى إعاقات. من أبرزها : إصابات الرقبة 
والظهر والأطراف. وأشاروا إلى أن هذه الإصابات قد تظهر في 
العادة عند البالغين؛ بسبب استخدام تلك الآجهزة لفترات طويلة: 
مترافقًا مع الجلوس بطريقة غير صحيحة أمامهاء وعدم القيام 
بآي تمارين رياضية ولو خفيفة خلال أوقات الجلوس الطويلة أمام 
الكمبيوتر. 

وهذا ما أكدته الدكتورة إلهام حسين. أستاذ طب الآطفال بجامعة 
عين شمس في دراسة حديثة؛ وأضافت أيضًا أن من أخطارها : 
ظهور مجموعة من الإصابات في الجهاز العضلي والعظمي؛ حيث 
اشتكى العديد من الأطفال من آلام الرقبة» وخاصة الناحية اليسرى 
منها إذا كان الطفل يستخدم اليد اليمنى؛ وفي الجانب الأيمن إذا 
كان أعسر. 
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ومن ناحية أخرى كشف العلماء مؤخرًا أن الوميض المتقطع 
بسبب المستويات العالية والمتباينة من الإضاءة في الرسوم 
المتحركة الموجودة في هذه الألعاب تتسبب فى حدوث نوبات من 
الصرع لدى الآطفال؛ حيث تؤكد إحدى الدراسات على أن الأآطفال 
المشغوفين بهذه الآلعاب يصابون بتشجنات عصبية تدل على توغل 
سمة العنف والتوتر الشديد في أوصالهم ودمائهم. 

حتى ريما يصل الأمر إلى أمراض الصرع الدماغيء فماذا تتوقع 
من طفل فابع في إحدى زوايا الغرفة. وعيناه مشدودتان نحو شاشة 
صغيرة. تمضي ببريق متنوع من الآلوان البراقة المتحركة؛ ويداه 
تمسكان بإحكام على جهاز صغير ترتجف أصابعهما من كل رجفة 
من رجفاته.؛ وتتحرك بعصبية على أزرار بآلوان وأحجام مختلفة 
كلما سكنء وآذان صاغية لآصوات وصرخات وطرقات إلكترونية 
تخفت حيئًا وتعلو أحيانًا أخرى لتستولي على من أمامهاء فلا يرى 
ولا يسمع ولا يعي مما حوله إلا هي("). 

وقد أثبتت بحوث علمية للأطباء في اليابان أن الومضات 
الضوئية المنبعثة من الفيديو والتلفاز تسبب نوعًا نادرًا من الصرع, 
وان 1 عفان كر عرضة لاعاية يذ الفرسن ب ققد امستقيلت 
إحدى المستشفيات اليابانية 7٠١‏ طفل بعد مشاهدة أحد أفلام 
الرضو المتحركت ريدن ابه سشم انين أن الأشراء ف سب 
تشنجات ونوبات صرع فعلية لدى الأشخاص المصابين بالحساسية 
تجاه الضوءء والذين يشكلون “١‏ من مجموع سكان أى دولة("). 

كما حذر العلماء من الاستخدام المتزايد لألعاب الكمبيوتر 
(1) الألعاب الالكترونية وواقع أطفالنا. إسماعيل حسين.؛ باحث ومستشار ثقافي, 


(؟) طفلك والألعاب الإلكترونية- مزايا وأخطارء على الرابط التالى :.0نهة5.//:ماغط 
ممتغخط. 163 /لطةاحاتته)/اع1 1 
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الاهتزازية من قبل الآطفال؛ لاحتمال ارتباطه بالإصابة بمرض 
ارتعاش الأذرع والآكف. 

كما أشار العلماء أيضًا إلى ظهور مجموعة من الإصابات الخاصة 
بالجهاز العظمي والعضلي؛ نتيجة الحركة السريعة المتكررة في 
الألعابء كما أن كشرة حركة الأصابع على لوحة المفاتيح تسبب 
أضرارًا بالغة لإصبع الإبهام ومفصل الرسغ؛ نتيجة لثنيهما بصورة 
مدر 

تشير الأبحاث العلمية إلى أن حركة العينين تكون سريعة جذًا 

أثناء ممارسة ألعاب الكمبيوترء مما يزيد من فرص إجهادها إضافة 
إلى أن مجالات الأشعة الكهرومغناطيسية والمنبعثة من شاشات 
الكمبيوتر تؤدي إلى حدوث الاحمرار بالعين: والجفاف. والحكة. 
والزغللة؛ وكلها أعراض تعطي الإحساس بالصداع والشعور بالإجهاد 
البدني: وأحيانًا بالقلق والاكتثاب!). 

ومن ذلك ما أكدذته رئيسة المؤسسة العالمية شيلر (إلغا زيب 
لاروش) حيث كتبت بحنًا طويلاً عن مخاطر تعرّض الأطفال للموت؛ 
وآثار ألعاب الفيديوء فتقول: «البعض يسعون إلى تدمير كل ما هو 
إنسانيء. ولهذا فهم يستعملون تقنية من أجل خلق تغييرات في 
السلوك. وغسل الدماغ؛ لآنه لا يمكن أن نقول غير ذلكء فإذا 
استمر الناس في مشاهدة هذه المشاهد تموت أرواحهم!". 

كذلك من أضرارها: الإصابة بسوء التغذية؛ فالطفل لا يشارك 
أسرته في وجبات الغذاء والعشاءء فيتعود الأكل غير الصحي في 


141 > السراساتالطبية ذكن تاشر الألعاف الالكدرونية على,صبحة أطناكنا: جريدة 
الرياضء على الرابط التالى :لصغط.19668 3ه1عة/2008/02/21/طمء . طللة :زج تخله.:5//:صاخط 
(؟) -الألعاب الإلكترونية: ترفيه علمي أم تدمير صحي!!!. د. وجدي 

عبد الفتا احل؛ على الرابط التالي :.+علصا/ه نعط /اعم.ماء ماك جم //:مغط 
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أوقات غير مناسبة للجسم. 

والطفل الذي يعتاد النمط السريع في تكنولوجيا وألعاب الكمبيوتر 
قد يواجه صعوية كبيرة في الاعتياد على الحياة اليومية الطبيعية 
التي تكون فيها درجة السرعة أقل بكثيرء مما يعرّض الطفل إلى 
نمط الوحدة والفراغ النفسيء سواء في المدرسة أو في المنزل. 

كما أكدت دراسة علمية نُشرت نتائجها مؤخرًا أن ارتفاع حالات 
البدانة في معظم دول العالم يعود إلى تمضية فترات طويلة أمام 
التلفاز أو الكمبيوترء فقد قام الباحثون بدارسة أكثر من ٠٠٠١‏ 
طالب تتراوح أعمارهم بين 4 سنوات و8١‏ سنة:؛ وتبين أن معدلات 
أوزان الأطفال ازدادت من 6 كيلو جرامًا إلى ٠١‏ كيلو جراماء كما 
أن هناك انخفاضًا حادًا في اللياقة البدنية: فالأطفال من ذوي ٠١‏ 
سنوات في عام 586١م‏ كانوا قادرين على الركض لمسافة 1و١‏ كيلو 
متر لمدة زمنية لا تتجاوز 85١4‏ دقيقة؛ أما أطفال اليوم فيركضون 
المسافة نفسهاء ولكن في عشر دفائق أو أكثر. 

ومن أضرارها أيضًا: حدوث اختلال في النوم؛ حيث أجرى الدكتور 
ماركوس دوراك وزملاء له ب(جامعة كولونيا الرياضية الألمانية) 
دراسات عن النوم خلال الليل؛ وقبل اختبارات شفهية وبصرية على 
الذاكرة ويعدها. وأوضحت النتائج أنه: «بعد لعب مباراة تفاعلية 
على الكمبيوتر استغرق الأولاد وقنًا أطول للانخراط في النوم: 
وقضوا وقنًا أقل في النوم العميق المعروف باسم (نوم الموجة 
البطيئة)- وهو النوع الذي ييساعد الشخص على تشكيل الذاكرة 
الواقعية- وقضوا وقنّا أطول في المرحلة الثانية من النوم قليل 
النشاط .. والذي يطلق عليه (نوم حركات العين غير السريعة).. 
وهي مرحلة النوم التي تلي مباشرة مرحلة النوم الأولية (الانزلاق 
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إلى النوم)ء وهي تسبق مرحلة (نوم الموجة البطيئة العميقة). 
وأوضحت الدراسة أن كثرة لعب الألعاب العنيفة يؤدي تدريجيًا إلى 
زرع هذا السلوك وتوجيهه ليصبح سلوكًا للطفل. 

نشرت مجلة أبحاث الآطفال في شهر نوفمبر عام 1١٠٠م‏ دراسة 
أجريت لمعرفة تأثير الإغراط في الألعاب الإلكترونية على الأطفال: 
أشار فيه الباحثون إلى تأثير وسائل الإعلام على صحة الأطفال: 
وان ذلك يعتبر مشكلة حقيقية» وأضافوا بآن بحثهم يعطي المزيد 
من الآدلة على تأثيرها السلبي على نوم وصحة:؛ وأداء الآطفال. 

وقد شملت الدراسة 7١١5‏ من الفتيان ما بين الثانية عشرة إلى 
الرريدة مر هن تفجو التطيير ا ف الدرايية رما إلى مساهرة 
أفلام مثيرة أو ألعاب إلكترونية تفاعلية لمدة ساعة قبل نومهم 
بساعتين أو ثلاث. ومن ثم أخضعوا لتحليل النوم الليلي: وكذلك 
لفحوص للذاكرة لفظية وبصرية:؛ وبينت نتائج هذه الدراسة أن 
الأطفال استغرقوا وقنَّا أطول ليناموا. وكذلك قلت كفاءة نومهم: 
كما بينت الفحوصات المعرفية أن هناك انحدارًا في أداء الذاكرة 
اللفظية لديهه("). 


-١‏ الآثار السلوكية: تتمثل في: 

أ- تريييّ الأطفال والمراهقين على العنف والعدوان: 

حيث إن نسبة كبيرة من الآلعاب الإلكترونية تعتمد على التسلية 
والاستمتاع بقتل الآخرين: وتدمير أملاكهم: والاعتداء عليهم بدون 
وجه حقء وتعلم الأطفال والمراهقين أساليب ارتكاب الجريمة: 
وفغنونهاء وجيلهاء وتنمّي في عقولهم قدرات ومهارات آلاتها العنف 


(١)الدراسات‏ الطبية تؤكد تأثير الأآلعاب الإلكترونية على صحة أبنائنا. جريدة 
الرياض. 
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والعدوانء ونتيجتها الجريمة؛ وهذه القدرات مكتسبة من خلال 
الاعتياد على مفارسة فلك الألعاتب: 

كثير من الألعاب يعتمد نجاحها على دقة القتل؛ وظهور الدماء 
بشكل شبه وافعيء. وطريقة القتل والذبح بآدوات مثل السكين أو 
المنشار أو أسلحة متنوعة الطريقة: فأكثر الألعاب نجاحًا في هذا 
المجال هي ما يقوم إما على العنف أو توظيف الجنس مثل لعبة 
4 أو 014 كما أن الطفل أثناء اللعب يلتقى فيها بمن يحمل أسواً 
الكلمات. وهذا ما يجعل الأطفال يتعلمونها منهم. 

يقول الدكتور «كليفورد هيل» المشرف العلمي في اللجنة البرلمانية 
البريطانية لتقصي مشكلة الآلعاب الإلكترونية في بريطانيا: «لقد 
اغتصبت براءة أطفالنا أمام أعيننا وبمساعدتناء بل وبأموالنا 
أيضًا.. وحتى لو صُودرت جميع هذه الأشرطة: فإن الأمر سيكون 
متأخرًا للغاية في منع نمو جيل يمارس أشد أنواع العنف تطرقًا 
في التاريخ المعاصر». 

ويقول الدكتور سال سيفر: إن ألعاب الفيديو [مثل البلاي ستيشن] 
يمكن أن تؤثر على الطفل فيصبح عنيفًاء فالكثير من ألعاب (القاتل 
الآول) «فيرست بيرسون شوتر» تزيد رصيد اللاعب من النقاط 
كلما تزايد عدد قتلاه؛ فهنا يتعلم الطفل ثانية أن القتل شيء مقبول 
وممتع. 

وفي دراسة في كندا على ثلاثين ألما من هذه الألعاب الإلكترونية؛ 
تم رصد اثنين وعشرين ألما منها تعتمد اعتمادًا مباشرًا على فكرة 
الجريية والقل امام 

وذكرت دراسة أمريكية حديثة أن ممارسة الأطفال لألعاب الكمبيوتر 
التي تعتمد على العنف يمكن أن تزيد من الأفكار والسلوكيات 
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العدوانية عندهم., وأشارت الدراسة إلى أن هذه الألعاب قد تكون 
أكثر ضررًا من أفلام العنف التلفزيونية أو السينمائية؛ لآنها تتصف 
بصفة التفاعلية بينها وبين الطفل؛ وتتطلب من الطفل أن يتقمص 
الشخصية العدوانية ليلعبها ويمارسها!!. 

وهذا جاه غتيفاءوانانكا: تقد تحدث الدكثور الحمد 
المجدوبء. المستشار السابق للمركز القومي للبحوث الاجتماعية 
بالقاهرة. عن بعض الآثار السلبية للألعاب الإلكترونية فقال: إن 
هذه الألعاب تصنع طفلاً عنيمًا؛ وذلك لما تحويه من مشاهد عنف 
يرتبط بها الطفلء. ويبقى أسلوب تصرفه في مواجهة المشاكل التي 
تعبادضه يقتلي عليه العنف» .وقد أفيتت. الأبحاث التن اجريت فى 
الغفرب وجود علاقة بين السلوك العنيف للطفل ومشاهد العنف 
التي يراهاء كما أنها تصنع طفلاً أنانيًا لا يفكر في شيء سوى 
إشباع حاجته من هذه اللعبة؛ وكثيرًا ما تثار المشكلات بين الإخوة 
الأشقاء حول من يلعب؟ على عكس الألعاب الشعبية الجماعية التي 
يدعو فيها الطفل صديقه للعب معه؛ كما أنها قد تعلم الأطفال أمور 
النصب والاحتيال. فالطفل يحتال على والديه ليقتنص منهما ما 
يحتاج إليه من أموال للانفاق على هذه اللعبة/. 

تنطبع مشاهد العنف المصورة إلكترونيًا في تلك الألعاب الجهنمية 
على يس الددل ابطر أو فى فى في فى تاك المنطت 
الواقعة بين الشعور واللاشعورء تكمن وتكون بذرة لما هو آت. 
ولخطر كبير قادم يحدث هذا أكثر في حالات الأطفال المهيئين 
كدر سافان لاك راواه عاعاك ب تس المجيط: والصستار 


)١(‏ الألعاب الإلكترونية.. أنانية واستهتار بالوقت: جريدة البيان» على الرابط التالى: 
0---<-1/2012-01ع31ع وع:771177.210357010.26/5016116-100357/5110165-1// :111 
(؟) طفلك والآلعاب الإلكترونية- مزايا وأخطارءصنط.163/طةتطعمااعه.لتهدكى د //:مغط 
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لا ييستطيعون- بل لا يتمكنون- من فهم ذلك الفارق الكبير بين 
العنف المصور في اللعبة وبين وحشية ما يحدث في الحياة: إنهم 
لا يحسون بتلك التآثيرات التي تنزع عنهم حساسيتهم.: لا يدركون 
فيستمرون في اللعب ليلاً ونهارًا - دون هوادةة. وقد يستمر اللعب 
لآأيام دون كلل أو ملل لا يقطعه سوي تناول القليل من الطعام: قليل 
من النوم: والذهاب إلى الحمام لقضاء الحاجة مع إهمال تام في 
المظهر(). 

ب- إشاعنّ الجنس والفاحشت بين الأطفال والمراهقين: 

وذلك من خلال انتشار الآلعاب التي تدعو إلى الرذيلة» والترويج 
للأفكار الإباحية الرخيصة التي تفسد عقول الأطفال والمراهقين 
على حد سواءء تلك التي تتسلل إلى الأسواق عن طريق بعض 
ضعفاء النفوس الذين يجلبونها عن طريق الإنترنت. ومن ثم يقومون 
بترويجهاء وكذلك رؤية المشاهد العارية: والاعتياد عليها. 

للأسفء فقد انتشر ضمن الألعاب الإلكترونية» كثير من الألعاب 
الجنسية والصور الفاضحة:, لينشاً جيل مائع متهالك لا يمتلك فيمّاء 
يألف الجنس غير المنضبط وفق الشرع والدين والقيم والأعراف. © 
بل هناك ألعاب يتم بيعها أو تحميلها من الشبكة العنكبوتية يتم 
ممارسة الجنس المباشر فيها. 

يقول د. خالد بن سعود الحليبي: ومن المشاهد كذلك أن هناك 
ألعابّا ذات صور عارية سواء في الكمبيوتر أو في ألعاب البلاىي 
ستيشنء وتقوم هذه الآألعاب بفكرتها الخبيثة بتحطيم كثير من 
الأخلاقيات التي يتعلمها الطفل في المجتمع المسلم: وتجعله 
مذبذبًا بين ما يتلقاه من والديه ومعلميه؛ وبين ما يَدَسُ له من خلال 








000 إدمان الأطفال على الأآلعاب الإلكترونية: د .خليل فاضل..0.72007ناه1تصحهلهة//:ماكط 
01- 6010/1272 
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الأحدات الحارية؛ والصور العارية و الالماظل و الموسيقى بوسبائل 
تشويقية كثيرة؛ فالذكاء يصور على أنه الخبثء. والطيبة على أنها 
السذاجة وقلة الحيلة؛ مما ينعكس بصورة أو بأخرى في عقلية 
الطفل؛ وتجعله يستخدم ذكاءه في أمور ضارة به وبمن حوله!". 

حج- الإدمان على اللعب: 

ددن | اباب لكر يه ييف يفال اناهير إلى 
حد الادمان المفرط؛ مما اضطر بعض الدول إلى تحديد بسن 
الأشخاص الذين يُسمّح لهم بممارسة هذه الألعاب في الأماكن 
العامة. 

وهو من أكثر الآثار خطورة؛ فعندما يدمن الأطفال على ممارسة 
ومشاهدة هذه الآلعاب فإنه من الصعوبة أن يبتعد عنها أو يقلل من 
امسر امهاء 

في بحث أجرته شركة تسويق عالمية. ظهر أن حوالي 0و من 
لاعبي البلاي ستيشن ومشتقاتها في الولايات المتحدة تم تصنيفهم 
على أنهم «مدمنو أالعاب إلكترونية» حسب المفهوم الطبي. 

أمافي بريطانيا فقد أكد تقرير صادر في نوغمبر الماضي؛ أن 
حوالي “١١‏ ممن يمارسون تلك الآلعاب أظهروا علامات الإدمان: 
ولكن النتيجة في جنوب كوريا أكثر جدية من باقي البلدان» فقد 
أظهرت دراسات أن 555“ من عدد السكان:ء الذين تتراوح أعمارهم 
بين 9- 4 هم فعلاً مدمنون على تلك الألعاب بينما 1 
من تلك الفئة على أنهم على شفا الوصول لمرحلة الإدمان(". 


)١(‏ ألعاب الفيديو الخطر والبديلء صغط.26 1/طقتطتما اعم لتمدك. :مخ 
2 1 24 مط م. 20ع5101771/جآ 7 امطاح» .10017757 
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"'- الآثار التريويي: 

أ- ضعف التحصيل الدراسيء وإهمال الواجبات المدرسية: 
والهروب من المدرسة آثناء الدوام المدرسيء وما يمصحب ذلك من 
اضطرابات في التعلم» وهذا ما أشارت له أغلب الدراساتء فلم 
تعد المواد العلمية ممتعة؛ لآنها لا تقدم له نفس النمط الممتع في 
الألعابء كما أن الطفل يفكر في اللعبة حتى أثناء المذاكرة عوضًا 
عن الوقت الذي يهدره والذي قدرت بعض الدراسات أنه قد يصل 
إلى ا نسهة ايها 

ب- اكتساب العادات السيئة؛ وتكوين ثقافة مشوهة ومرجعية 
تربوية مستوردة. 

ج- حدوث الكسل والخمولء والعزلة الاجتماعية لدى الآطفال, 
بالإضافة إلى التوتر الاجتماعي: وفقدان المقدرة على التفكير 
الحرء وانحسار العزيمة والارادة لدى الفرد. 

د- اختلال عاطفيء فأصبح الطفل يواجه خصومًا وهميين 
يكرههم بشدة؛ ثم يغفضب بشدة: ثم يريد قتلهم أو الانتصار عليهم!! 

ه- انخفاض ذاكرة المفردات. بسبب التركيز الهائل على الصورء 
مما يعني تناقص الذكاء اللفوي لطفلك, وهو ما يؤدي إلى ضعفه 
في الحوار والإلقاء والتعبير عن أفكاره. 

ل- تشتت الانتباه والتركيز. فقد ظهر من خلال الدراسات أن 
الطلفل أثناء تلعبه يصعب جدًا أن تحادثه: فضلاً عن أن يلتفت إليك. 

و- فقدان القدرة على التفكير الحرء وانحسار العزيمة والارادة. 
غ:- الآثار العامي: 

أ- القضاء على كثير من النشاطات الفعالي: 

قلعب (531026 56311052 21337) يستهلك الوقت المخصص لبعض 
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النشاطات,. بمعنى أنه يضيّع الوقت الذي يمكن أن يُستخدم على 
نحو أكثر فاعلية؛ كما يمنع الآطفال من القيام بنشاطات أكثر فائدة, 
كاللعب الجماعي مع الأقران: فالأوقات التي يقضيها الأطفال ضي 
اللعب هي الأوقات التى تنمى كفاءاتهم. وتراكم خبرات من التجرية 
الشخصية المباشرة: إنهم يستطيعون التفاعل مع محيطهم.: وهكدا 
بطريقة تلقائية وطبيعية يتعلمون من تجاربهم في حياتهم. لذا 
فاللعب الجمعي ضروري ومهم لمرحلة الطفولة. 

ب- تقليص العلاقتّ بين الطفل والأسرة والعزلة الاجتماعينّ ونقص 
التواصل مع الآأسرة: 

لآن الطفل بحاجة إلى التفاعل المباشر مع والديه وأسرته؛ بحيث 
يجلسون:ء ويتحدثون: ويلعبون معاء ولكن لعب (البلاي ستيشن) 
يجدب انتباه الطفل عن الجميع؛ وهذا كله يؤثر سابًا على تلك 
العلاقة الودية التي يحتاجها الطفل في الآمسرةة مما قد يؤدي إلى 
العزلة, ثم قلة الثقة بالنفس(). 

ج- الاستهتار بالوقت: 

استودع الله لدينا أمانة الوقت؛ بحيث يحافظ المسلم عليه؛ وهذه 
الصفة «محافظًا على وقته». من الصفات التي لا بد أن يتحلى 
بها المسلم. وتأتي الألعاب الإلكترونية لتتصادم مع هذه الصفة: 
وخصوصّا في وقت انشغل المسالم فيه بأمور تافهة:. ولم يقدم 
فيها أولوياته أو ينظم وقته؛ أو بالأحرى أن يستثمر هذه الألعاب.. 
فقد لا يكون العيب في ذاتهاء ولكن العيب في طريقة الاس تخدام: 
وعدم فهم الآباء لكيفية برمجة الأبناء على الاستخدام الأمثل لتلك 
الألعاب. 


. بتصرف من ( وحدة المعرفة |1201)ا)‎ )١( 
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م قشر ككرة الميمتة: 

ليس البعد الاجتماعي والتربوي هو الناتج والمؤثر في نفوس 
أبنائناء فالمنقذ في بعض الآلعاب والمنتصر يحمل علم دولة غربية: 
فيترسخ في عقلية أبنائنا أن حماة الديار ومنقذي الإنسانية: هم 
أبناء تلك الدولة فقطء مما يحطم أيضًا عقيدة الولاء والبراء. 

ه- الأنانية: 

الآألعاب الإلكترونية مصممة بش كل احترافي خطير؛ من حيث 
اللونء. والصوت والحركة:. والآداء. مما يجعل الطفل لا يريد أن 
يترك اللعبة؛. فيصبح أنانيًا في اللعب وفي حياته. 

و- العزلم: 

كثير من تلك الآلعاب تم تصميمها بطريقة اللعب المنفردء مما 
يتيح للطفل البّعد عن اللعب الجماعيء بل إن الآهل يستسهلون ذلك 
ويفضلون العزلة؛ بحجة البعد عن المشاكل بين الأطفالء وهذا 
ليس حلاً. فنحن هنا نخطط بقصد أو من دون قصد لإبعاد ابتنا 
عن المواقف التريوية الاجتماعية التي يتعلم فيها أسس الحوار: 
ومتعة التفاعل» وحل المشكلات, وبالتالي يفقد أهم أسلوب تربوي, 
وهو التعلم بالمحاولة والخطأً والتجريب والاكتشافء. من خلال 
المواقف التجريبية التربوية» فنفسد بذلك أكثر مما نصلح. 

لا بد من طرح بدائل عن الآلعاب الإلكترونية بالرجوع إلى الألعاب 
القديمة المصنوعة يدويّاء أو العمل في البستنة؛ والرسم بمختلف 
أشكالئه وألوانه. والألعاب التركيبية: والتشكيل بالصلصالء إضافة 
إلى القراءة والسياحة والتدوين: وغير ذلك!'). 


)١(‏ الألعاب الإلكترونية.. أنانية واستهتار بالوقت؛ جريدة البيان, 
0---1/2012-01ع31ع وع:771177.2135700.26/5016116-100357/5110165-1//: 1110 
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الفصل السادس 
كيفينّ تفادي مخاطر الالعاب الإلكترونية 


والمراهقين: لا بد من تحديد أطر ووسائل لتجنب هذه الأضرار؛ 
حتى نستطيع حماية أبنائنا من الخطر المستشري في المجتمع. 


أولا: دور الأسرة: 

بما أن الأسرة تشكل خط الدفاع الأول في الحفاظ على فلذات 
أكبادناء وعلى تقاليدنا المستمدة من القيم الإسلامية السمحة, 
غلا بد للوالدين من إدراك مخاطر وسلبيات اقتناء آأبناتها لبعض 
الألعاب الإلكترونية» وفحص محتوياتها والتحكم في عرضهاء مع 
قيامهم قبل كل شيء بزرع القيم والمبادئ في نفوس وعقول أبنائهم؛ 
من خلال تربيتهم تربية واعية ومرافبة مستمرة. 

كما ينبغي للأهل أن يراعوا الموازنة بين أوقات الجد واللعب 
لأطفالهم: وأن يعلموهم التوسط والاعتدال والتعود. وعلى أن لكل 
شيء وقنّا محددًا خاصًا به ولا مانع للأهل من شراء الألعاب 
التربوية شريطة أن يكون محتواها مفيدًاء ومدة عرضها ومشاهدتها 
محدودة؛ والابتعاد عن شراء الألعاب التي تُفسد العقل والبدن. 

وعلى الأسرة أن تشارك طفلها في الآلعاب كوسيلة أساسية 
للحد من أثر عنف الألعاب على سلوك الطفلء وأن تنمّي الأسرة 
لدى أبناتها حب القراءة: وخاصة القصص الهادفة التي تربط 
الأطفال بتاريخهم وبقضايا أمتهم؛ ومن ثم تشجيعهم على ممارسة 
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للأبناء للتسلية والترفيه: كزيارة الحدائق والمنتزهات العامة أو 


يهد 
هه 





زيارة الأقارب والأصدقاء. 

ومن ناحية أخرى نوجّه أولادنا ونرغبهم في شراء الآلعاب المربية 
للذوقء والمنمية للذاكرة؛ ونوجههم إلى الألعاب ذات الطبيعية 
الثركيبية والتفكيوية: والى ألعات الذكاءه واليناف والمسبايقات 
الثقافية في برامج الحاسب. والألعاب التعليمية("). 

د سريت لمان وي بكي وطرو ااارعترير ا 
للكاتب: بن فيلرء مقالا بعنوان «الآلعاب الإلكترونية تعيد صياغة 
التعليم». يتحدث فيه عن إمكانية الاستفادة من الألعاب الإلكترونية 
في مجال التعلم قائلاً: (يصف العلماء هذه الطريقة بالاكتشاف 
العظيم؛ باعتبارها الطريقة المثلى لجذب الطلاب إلى التعليم» من 
خلال قضاء الساعات الطويلة في التعلم على طريقتهم الخاصة: 
وذلك من خلال رؤية جديدة أدواتها الآلعاب الإلكترونية). 

وترتكز نظرية العلماء على فكرة مؤداها أن الألعاب تعلم الأطفال 
المهارات التي يرغب المعلمون أن يتحلى بها الطلاب ويجيدوها.ء مثل 
التفكير التحليلي: والبناء الجماعي بروح الفريق: وحل المشكلات 
والمهام المتعددة في ظل ظروف إجبارية قاهرة. وعلى عكس البشر, 
نجد أن الألعاب الإلكترونية لا ينفد الصبر فيهاء الأمر الذى يجعلها 
تتحول من كثرة الممارسة إلى صفة مكتسبة؛ ومن ثم صفة طبيعية 
أصيلة لدى الأطفال. 

كذلك ينبغي على الآسرة أن تحدد ساعات معينة للعب في الآلعاب 


000 أثر الالعاب الالكترونية على الأطفال:«امء.300003ةم//:ماغط 
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المحتارة بنتانة: بيت 19 ده عن بباعهة ار باهر على الدكار 
متقطعتين غير متواصلتين»؛ حتى لا تضيع أوقات الآطفال هدرًا ؛ 
حيث إن خبراء الصحة النفسية والعقلية أجمعوا على ضرورة 
قضاء 0" من وقت فراغ الطفل في أنشطة حركية. وقضاء 7/570 
في أنشطة غير حركية: بينما واقع أطفالنا أن جلوسهم أمام التلفاز 
يصل إلى حوالي “7٠١‏ من أوفات يقظتهمء. وبخاصة في الإجازات. 

ومن المستحسن أيضًا أن يتم توجيه الطفل للمشاركة في حلقة 
لتحفيظ القرآن الكريم: أو الاشتراك في مركز اجتماعي أو رياضي؛ 
عا رار ةس ار يس ار ارات نر حدية 
الآهل في البيت والسوقء أو أي نشاط مفيد له؛ حتى لا تضيع فترة 
تربيته في إتقان اللعب واللهو. ويفقد مهارات حياتية كثيرة سوف 
يحتاجها في المستقبل؛ كذلك العمل على بناء الحصانة الذاتية في 
نفوس أولادنا؛ بحيث تنتج عنها طبيعة رافضة لكل ما هو ضاز أو 
محرم؛ دون تدخل منا. 

يقول الدكتور الحليبي: لا بد أن نوقن ‏ نحن الاباء ‏ بأن البهجة 
التي يبحث عنها أطفالنا لا توجد في الألعاب الإلكترونية؛ وإنما 
الشريحة لقني و الحبحكات الننية] لعاف انها طن نر اعياة 
هؤلاء الأبرياء بدون أية مؤثرات إلكترونية خادعة؛ ولا ضحكات 
هستيرية مصطنمة:؛ لتعبّر بصدق عن مشاعرهم المرهفة بدون 
تكلف,. وتتحدث عن مدى استمتاعهم بالحياة دون خوف أو وجل؛ 
ودون استفزاز للمشاعرء أو غرس لأفكار عدوانية:؛ ولا تخريب 
لأخلاقيات الفطرة السليمة بالعنف والبطولات الكاذية..! 

ويضيف قائلاً : إنني أتحدث عن صغارنا الذين يحتاجون منا إلى 
الحنان الحقيقي. وإلى مشاعر الآبوة. وأحاسيس المحبة النابعة 
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من القلوب الكبيرة المحيطة بهم. أتحدث عن المناغاة والملاعبة 
البريئة والقصص الحلوة التى كانت تسبق النوم, والتى يجب أن 
نعود إليهاء ونمارسها معهم نحن الاباء. والأشقاء والآمهات, أو أى 
قريب أو بعيد يعيش مع هؤلاء الصغارء أو يرونه صباحًا أو مساءًل'!. 

على الأم أن تخصص من وقت طفلها ووقتها ما يمكنها من أن 
تقراً له بعض القصصء وتتيح له الفرصة للتعبير عنها لغويًا أو 
فنيًا بالرسمء وآن تعود طفلها على تناول الكتب وتصفحهاء وخاصة 
الكتب المصورة جذابة اللون. حتى تساعد طفلها لتقبل الكتب 
والاعتياد على اس تخدامهاء بدلاً من أن يضيع معظم وقت الطفل 
في لعب (213577 5]31102) . 


إذا كانت ألعاب (2133:518600 ) الموجهة للأطفال توّة ثرفي سلوكهم 
وفيمهم واتجاهاتهم؛ ؛ قإنه من الآأهمية أن ثة لصدم هده الألعاب لتساعد 


على ضبط سلوكهم وتكسبهم فيم مجتمعهم؛ وتنمي فقدراتهم وتساعد 

إذا أردنا الخروج من مشككلة الوقت الطويل الذي يقضيه 
الأطفال في لعب (513108 21337): فإن ذلك لا يكون بفرض القيود 
على حرية الطفل في لعب ( 113 5]8102): وإنما يكون ذلك بالقضاء 
على الأسباب التى تؤدي إلى هذه المشكلة؛ والتى تتمثل في أن بيئّة 
الطفل لا توفر له الانطلاق الكافى لممارسة أنشصطته المختلفة؛ 
بسبب عدم وجود مكان مناسب للعب الطفل داخلهاء أو لانخفاض 
دخل الآمسرة مما يؤثر في قدرة الاباء على شراء اللعب والكتب 
المناسية للطفل. 

وإذا استطاع الوالدان أن يهياً لطفلهما في المنزل المكان المناسب 


)1 ألعاب الفيديو تنشر ثقافة ان براءة الأطفالء عبدالقادر علي ورسمة. 
م 58 2111/1 /أع .1000777510 
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الذي يجد فيه مرح الطفولة؛. وحرية الحركة؛ ومتعة اللعب؛. والرسم 
والقراءة؛ فإن الطفل قد يكون على استعداد لآن يرتبط يهذه 
النشكلة: مجان إشاعيا على حساب | نت الماري المتصيمر 
للعب (5]2000 2'[)2133. 


ثانيًا: دور المدرسي: 

ويتمثل ذلك بتوعية المجتمع المدرسي بأضرار استخدام الآلعاب 
الإلكترونية ذات المحتوى السلبي على الصعيد الصحي والسلوكي؛ 
والنفسي والتربويء وإقناع الطلبة بعدم شراء تلك الآلعاب التي 
يتعارض الكثير منها مع قيم وأخلاق المجتمع؛ ومصادرة الألعاب 
التي يتم ضبطها مع الطلبة أثناء الدوام المدرسيء وخاصة تلك 
التي تساعد على الانحراف الاجتماعي والأخلاقي, واتخاذ إجراءات 
رادعة؛ ومن ثم الإكثار من النشاطات المختلفة للطلبة التي تساعد 
على امتصاص طافاتهم., وتحويل المدارس إلى مراكز نشاطات 
ثقافية متنوعة أثناء العطل الصيفية. 


كالنا: ذور اجهرة اثرقاية واهل الحسية: 
فلا يعقل أن يدخلها أظفال لأ تتجاوز أعمارهم العشر سثوات. 


(١)وحدة‏ المعرفة [مصاء أطفائلنا و عصدع مهناماه بجداط . 
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رابعا: الدور الصحى: 
لتقليل الأضرار الصحية للألعاب الإلكترونية. وحماية الأطفال 





ينصح خبراء الصحة بأن لا تزيد مدة اللعب عن ساعتين يوميًاء 
شريطة أن يأخن الشخص قترات راحة كل )١0(‏ دقيقة؛ وألا تفل 
المسافة بين الطفل وشاشة الكمبيوتر عن ( ٠*“'اسم)»‏ وآن يتم إبعاد 
الآأطفال عن ألعاب الكمبيوتر الاهتزازية حتى يتجنبوا الإصابة 
بكر اا ضاية ل او اس الراسي. 

كما يجب استخدام الآدوات المطابقة للمواصفات العلمية» كأن 
يكون حامل الكمبيوتر متناسبًا مع حجم الطفلء وكمية الإضاءة 
المناسية. ومقاعد الجلوس جيدة ومريحة. 

هل إسلامية وتعريب الآلعاب الإلكترونية.. هو الحل؟! 

لا أحد ينكر أن للألعاب الإلكترونية الغريية الكثير من المساوئٌ 
على الرغم من جمالها وفوتها. 

حتى وإن لم يقصدنا الغرب نحن بالذات؛: فهو يصدر لنا أخلاقه: 0-2 
وحتى دينه؛ على شكل ألعاب كمبيوترية؛ فما معنى وجود الشخصيات 
الآنثوية بصورتها شبه العارية في أغلب ألعاب القتال وغيرها؟ 

لقد بات بعض ش بابنا يتأثر بصورة ملحوظة بما يصدره الإعلام 
إلينا من أفكار وفلسفات وسلوكيات وأخلاقيات لا تمت إلى مجتمعنا 
وثقافتنا بأي صلة. 

ولا يمكن مواجهة ذلك التحدي الخطير إلا بنفس الوسائل 
والأدوات. فلا يمكن مواجهة الإعلام الغربي إلا بإعلام إسلامي 
ملتزم وفوي ومؤثر. 
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والآن يآتي السؤال: 

هل العاب الكومبيوتر في عالمنا الإسلامي تستحق مثل هذا 
الجهد؟ 

ادراب ده 

فنحن كمسامين نختلف عن الغرب من ناحية التفكير في الأهداف؛ 
ومع أن صناعة ألعاب الكومبيوتر من أصعب أنواع البرمجة: إلا أنه 
يجب تصميم ألعاب إسلامية مفيدة للناشئة؛ مثل لعبة تمثل استرداد 
المسجد الآأقصى؛ بحيث يشارك اللاعب فيها في المعركة؛ مما 
سيساعد في إيقاد شعلة الجهاد في نفوس الشباب: هذه الشعلة 
الى امستعاء الشبرب إن يدها فى عبد ور الكدير ميا ميته 
العامة البسددة ري طيمهيا لجاب الكري ودر ا 

تشير كثير من الدراسات العالمية إلى أن صناعة الألعاب 
الإلكترونية بجميع فروعها وأنواعها حول العالم تقدر ما بين١٠‏ 
-60 مليار دولار سنويًّاء ومن المتوقع أن تسجل صناعة الآلعاب 
الإلكترونية على الجوالات قرابة ١١‏ مليار دولار سنويّاء فيما يتوقع 
أن تسجل صناعة الألعاب الإلكترونية على الإنترنت حوالي ١6‏ 
مليار دولارء فيما يتوقع أن تسجل صناعة ألعاب الفيديو حوالي ٠١‏ 
مليار دولارء والباقي لصناعة الآلعاب الإلكترونية على أجهزة أخرى 
والمعروفة بحوالي "١‏ مليار دولار. 

تهدف رابطة شركات صناعة الألعاب الإلكترونية -وهي رابطة 
تضم الشركات الأردنية المتخصصة في صناعة الآلعاب للجوال 
والإنترنت- إلى تعريب الآلعاب إلكترونية». وجعلها مرتبطة بطبيعة 
لعي المخلدن راقعب ااي إضافة إلى إداره الوية التحد: 
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التي تزيد من تمكين صناعة الألعاب الإلكترونية:؛ بما في ذلك 
أساليب الدفع:؛ والتعريب ومساعدة العملاء. 

ويبلغ عدد الشركات الأردنية العاملة في مضما الألعاب 
الإلكترونية على الجوال أو الإنترنت إلى ما يزيد على ٠١‏ شركةا(!. 
استبيان جريدة عكاظ 

في استبيان أجرته جريدة (عكاظ ) ظهرت النتائج التالية: 

| اعترف 570 من المشاركين والمشاركات في التصويت. والبالغ 
عددهم 15و١1‏ مشاركًا ومشاركة؛ بقناعتهم الكاملة بأن الألعاب 
الإلكترونية العنيفة التي يشترونها بأنفسهم طائعين لآطفالهم تمثل 
خطرًا حقيقيًا يتهدد أطفالهم. 

اورأت نفس النسبة أن هذه الألعاب الإلكترونية العنيفة التي 
تشغلها أجهزة (البلاي ستيشن) أو 257 المحمولة لها تأثير سلبي 
على سلوك الطفل والمراهمقء وتكرس فيه الميل نحو الجريمة 
والسلوك العنيف. ما يعتبر في المحصلة النهائية تهديدًا حقيقيًا 
ليس على مستوى الأآفراد وحسب. ولكنه يتمدد ليطال المجتمع 
ككل. 

1 وطالب 5798 بضرورة تشديد الرقابة على محلات بيع 
الألعاب الإلكترونية التي تبيع هذه الألعاب عبر الأقراص الأصلية 
ا اليرحة. 

ا وأيد 57,0 صدور قرار عاجل يمنع دخول هده الألعاب 
الإلكترونية العنيفة وتداولها في الأسواق المحلية؛ وفرض الغرامات 
والعقوبات الرادعة على المخالفين. 


:م7١١؟هينوي جريدةالدستور الآاردنية:»العدد ١117١.ءالأربعاء"١ رجب55: ١ه الموافق1‎ )١( 
ممه .111 77177.20011510//: ااا‎ ١71177 1001 113123232312أ1أذأذ خأ‎ 2 00177 
1551161501_ 03527 _ 10371599 مغط.‎ 
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ا وحمّل 2578 الأسرة جانيًا مهما من المسؤولية؛ وأكدوا أن 
الوالدين لا بد أن يكون لهما دور فاعل في ملاحظة الآولاد؛ ومراقبة 
الأفلام والقنوات والألعاب الإلكترونية وغيرهاء ومنعهم من الاطلاع 
أو اللعب بكل ما من شأنه أن يُحدث تأثيرًا سلبيًا على سلوك 
الأطفال أو المراهقين من الأبناء والبنات في هذه السن الحرجة 
القابلة للتأثر السريع. 

ورأى ١و50“‏ من المشاركين والمشاركات في التصويت بأن 
الوالدين مطالبان يتشديد الرقاية على ألعاب الأيناء. خاصة 
الآلعاب الإلكترونية العنيفة التي تمثل خطرًا حقيقيًا يهدد حياتهم 
ومستقبلهم وسلوكهم ومجتمعهم أيضًا. 

ا وأشار 5و5 الى أن الأطفال الذين يمارمسون هذه الالغاب 
يتحول سلوكهم إلى العنف؛ تآثرًا بالعنف الذي يتعاطون معه من 
خلال هذه الألعاب باستمرار. 

آوأقر "و١0‏ بأنهم لاحظوا تأثيرًا سلبيًا عنيمًا في سلوك أولادهم 
أو إخوانهم وأخواتهم الصغار الذين يتعاطون باستمرار مع ألعاب 
إلكترونية عنيفة كمطاردات العصابات المليئة بالكثير من مشاهد, 
ومقاطع الضرب العنيفء والقتلء والدماء والأوصال المقطعة 
المقززة بالفعل. وأنهم لاحظوا كثيرًا أن الأطفال يحاولون تقليد 
الكثير من هذه المشاهد والحركات العنيفة في هذه الألعاب؛ مما 
يعتبر مؤشرًا خطيرًا لا بد من التنبه له والحد من آثاره ومحاريته!'. 


)١(‏ جريدة عكاظء (السبت ١٠/١١/878١ه‏ ). الموافق /٠١‏ نوفمبر /17١٠5م,‏ العدد 
(17""").؛ بعنوان (معظم المصوتين اعتبروها خطرًا حقيقيًا يهدد أطفالنا ويؤثر 
على سلوكهم). 
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آراء بعض الخبراء والمتخصصين "١‏ 

-١‏ د.عامر المطوع يقول عن أشرطة ألعاب الآطفال: هذه البرامج 
لا تأتي من خلال الشركات المصئعة للأجهزة. هذه البرامج يقوم 
بتصنيعها غرف صغيرة في دول متفرقة في شرق آسيا أو في أورباء 
يقوم بتصميمها أغلبهم مرضى نفسيين يصمّمون هذه الآلعاب بما 
يتواهق مع أهوائهم وتوجهاتهم. 

؟- قال الدكتور محمد نعمان استشاري الطب النفسي والأعصاب 
صاحب عيادة خاصة بالحْبّر وعضو المجلس الطبي البريطاني 
لوالشرق الأوسيط» يجبي عليتا أن تعرف آولا أن الإدمان لا يتحصير 
في المخدرات والكحولء ومن ظاهرة إدمان لعبة (البلاي ستيشن) 
لدى الأطفال أن يكون الطفل فاقد الاحساس بوقته مضحيًا بساعات 
النوم والابتعاد عن أهله؛ حيث يصبح شرسًا غاضبًاء كلما حاول 
أحد أن يمنعه من استمرارية اللعبء. كما أن هناك بعض الأعراض 
التي تظهر على الطفل كالقلق والوساوس والاكتئاب وانعدام الشعور 
بالراحة. 

"- أقيمت أول عيادة لإعادة تأهيل مدمني الألعاب الإلكترونية في 





أوروبا في شهر يونيو الماضي في مدينة أمستردامء وقال مؤسس 
العيادة الدكتور «كيس بكار» لصحيفة «المترو» اللندنية: «إنشاء 
العيادة جاء عن طريق الصدفة؛ فقد لاحظنا في الآونة الآأخيرة كثرة 
عدد المترددين علينا من الأطفال الذين أدمنوا استخدام المنبهات 
حتى يستطيعوا قضاء ساعات أطول أمام اللعبة». وأضاف بكار أن 
الأخصائيين في العيادة يتعاملون مع تلك الحالات مع الاستعانة 
بالآهل والآصدقاء. وهو ما يحدث مع مدمني الكحول. 


)1 نظرة شرعية لألعاب الكمبيوتر الترفيهية: عبير بت على بن عقلان: 7 خ0|1|ظ11 
2 4ح مجطام. 117/51107776111 111077 
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؛.يقول الدكتور «كليفورد هيل» المشرف العلمي في اللجنة 
البرلمانية البريطانية لتقصّى مشككلة الأآلعاب الإلكترونية في 
بريطانيا: «لقد اغتصبت براءة أطفالنا أمام أعيننا وبمساعدتناء بل 
وبأموالنا أيضًا.. وحتى لو صُودرت جميع هذه الأشرطة:؛ فإن الأآمر 
سيكون متآخرًا للغاية في منع نمو جيل يمارس أشد أنواع العنف 
تطرمًا في التاريخ المعاصر». 

ذ. حدر دبعيد البحبن بن عتمان . بار استاد الدهدة 
والاحتساب في جامعة الإمام محمد بن سعود بالرياض من أن 
ألعاب الفيديو بجميع أنواعها تغرس في الأبناء عقلية اللامبالاة: 
وعدم الاكتراث بالآخرينء بدءًا بنداءات الاباء والمحيط الأسرى., 
مرورًا بالوسط التعليميء وانتهاءً بالمجتمع والآمة وقضاياهاء كما 
أكد أن لألعاب (البلاي ستيشن. القيم بويء الننتندو) أثرًّا واضحًا 
في بثش روح المغامرة المسئولة؛ والاندفاع غير المنضبط دون 
اكتراث بالعواقب. إضافة إلى عبثها بمعاني الإلوهية والربوبية. 

وكشف أيضًا في دراسة أجراها حول الموضوع أن ألعاب 
الفيديو تكرّس في الطفل سلوكيات العزلة والانطوائية في الجانب 
الاجتماعي؛ كما تغرس فيه روح الخوف من الدخول في المنافسات 
الاجتماعية. كذلك يسبب الإدمان عليها النزاعات والمشاكل 
الاجتماعية والآسرية. موضحًا أنها تدعو الأطفال والمراهقين إلى 
ممارسة كل ما هو سيئ؛ كالكتابة على الجدران: والتحرش بالنساء؛ 
وتدمير المحلات والزجاج. والضرب بلا سبب. 

















الخائمي 
وفيها أهم النتائج والتوصيات 


بعد هذه الغوص في عالم الألعاب الإلكترونية؛ نتوقف قليلاً عند 
أهم النتائج والتوصيات التى تحصلنا عليها من خلال هذا البحث؛ 
لتعيننا في فهم طبيعة هذه الآلعاب. ومعرفة فوائدها للاستفادة 
منهاء ومعرفة أضرارها لتجنبهاء ومن هذه النتائج والتوصيات: 

اللعبة الإلكترونية هي برنامج حاسب آلي يكتب بأحد لغات 
البرمجة مثل لغة سي أو فيجوال بيسكء وهذا البرنامج إما أن 
يعمل على الحاسب الشخصي العادي أو على جهاز ألعاب محدد 
مثل البلاي ستيشن أو إكس بوكس على سبيل المثال. 

تصنف ألعاب الفيديو حسب طريقة اللعبء والتفاعل مع اللعبة؛ 
وليس بناءً على الاختلافات الرسومية أو السردية؛ نوع لعبة الفيديو 
يُعرّف بمجموعة تحديات لنظام اللعب؛ فتصئّف الألعاب بغفض 
النظر عن وضعية اللعب أو العالم الذي تجري فيه اللعبة: فمثلاً : 
لعبة الأآكشن تبقى لعبة أكشن, ولا يهم إذا وقعت في عالم الخيال 
أو في الفضاء الخارجي. 

السمة العامة للألعاب الإلكترونية: بكافة أنواعها.ء امتلاؤها 
بالمخالفات الشرعية. سواء العقدية: أو الأخلاقية: أو التشريعية: 
والتي منها: 

- تصوير آلهة (باطلة)؛ وكأنه نازل من السماء ذو جسم كبير 
وفامة عالية ولحية طويلة؛. ونحو ذلك. تعالى الله عما يقولون 
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ويفعلون علوًا كبيرًا . 

- الحث على قتل المسلمين: فتجد أن المستهدف بالقتل ضفي 
اللعبة. ويشار إليه بأنه عدو ويجب فتله يردد الكلمات العربية 
ويمتف (الله أكبر) ويتكلم عن الشهادة!! 

- إطلاق الرصاص والقذائف على المساجد. وفتل من يحتمي 
بها . 

- تمزيق الكتب الدينية التي يظهر على بعضها جليًا اسم القرآن 
الكريم» أو رمي الكتب والمخطوطات العلمية والمشي عليها. وكل 
ذلك بتصوير دفيق ومحاكاة واضحة. 

- وجود الصلبان في كثير من اللعب على غلاف الشريط؛ وداخل 
المنازل: وفي الشوارع وعلى الصدورء بل جعل جمع الصليب والبحث 
عنه في بعض الآلعاب زيادة في قوة اللاعب وطول بقائه. 

محبة الكفارء والتشبه بهمء. وتعظيمهم., والتسمي بأسمائهم؛ حيث 
يُغرم كثير من اللاعبين بالشخصيات التي صممت اللعبة عليهم من 
مغنين ولاعبين. 

انتشار البارات والمراقص على جنبات الطريقء منها ما هو مغلق, 
ومنها ما هو مفتوح. يستطيع اللاعب أن يدخل فيها. ويشاهد الخمور 
والعري والراقصات. ويرمي عليهن المالء بل ويمارس معهن فعل 
الفاحشة بشكل واضح جدًا !! 

تنامي روح العنف والعداء وحب الانتقام والمشاجرات لدى اللاعب 
في حياته اليومية؛ حيث يظهر في كثير من الألعاب القتل بجميع 
اتراهة را شكارف رقص الأجبياد رسكل راض جيب الاسلحة. 

توجد بعض المعايير التي نس تطيع عن طريقها اختيار اللعبة 
المايية لعفن رو يلك برضت الك وايظ الى بها سقط أن تدس 
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أطفالنا من أضرار هذه الأالعاب. 

الآلعاب الإلكترونية سلاح ذو حدين؛ فكما أن فيها سلبيات, 
فإنها لا تخلو من إيجابيات؛ وإذا روعيت الضوابط الرقابية عند 
تنفيذها. وتوفر الإشراف التربوي عليها لكانت أكثر إيجابية». بحيث 
يستطيع الطفل أن يقضي فيها جزءًا من وقت فراغه دون خوف أو 

كما أن ممارسة تلك الألعاب يساهم في تنمية التعلم الذاتي: 
والتعلم بالاكتشافء والمحاولة والخظاء والتعزيز القورى لانتجابات 
الآطفالء وغيرها من الآمور التي ينبغي أن تتوفر في محتوى أي 

ومع وجود تلك الفواكد إلا أن الآلعاب الإلكترونية لها أضرار 
كثيرة, لا يمكن إغفالهاء لاسيما أنها قد تصل بالأطفال إلى مستوى 
سني الأجازن: مساد عن الاغررار العبمية رخيريها. 

حدر خبراء الصحة من أن تعؤّد الأطفال على اس تخدام أجهزة 
الكمبيوتر والإدمان عليها في الدراسة واللعبء ريبما يعرّضهم إلى 
مخاطر وإصابات قد تنتهي إلى إعاقات, أبرزها إصابات الرقبة 
والظهر والأطراف. 

نسبة كبيرة من الألعاب الإلكترونية تعتمد على التسلية والاستمتاع 
بقتل الآخرين: وتدمير أملاكهم. والاعتداء عليهم بدون وجه حق, 
وتعلم الآطفال والمراهقين أساليب ارتكاب الجريمة وفنونها وحيلها. 

انتشر ضمن الألعاب الإلكترونية:؛ كثير من الألعاب الجنسية 
والصور الفاضحة,. لينشاً جيل مائع متهالك لا يمتلك قيمّاء يآلف 
الجنس غير المنضبط وفق الشرع والدين والقيم والأعراف. بل 
شاك العادات ينها ار تحبايا ع الشيكة المتكرر ب تي عار له 
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الجنس المباشر فيها. 

امشهره الالعاب الكت يه يض الأعكان والمراستين إلى 
حد الادمان المفرط؛ مما اضطر بعض الدول إلى تحديد بسن 
الأشخاص الذين يَسمّح لهم بممارسة هذه الآلعاب في الآماكن 
العامة. 

كما أن إدمان هذه الألعاب يؤدي إلى ضعف التحصيل الدراسي؛ 
وإهمال الواجبات المدرسية: والهروب من المدرسة أآثناء الدوام 
المدرسيء واضطرابات في التعلم؛ وهذا ما أشارت له أغلب 
الدراسات. 

كذلك يؤدي إلى تقليص العلاقة بين الطفل والأسرة:؛ والعزلة 
الاجتماعية:؛ ونقص التواصل مع الأسرة؛ لآن الطفل بحاجة إلى 
التفاعل المباشر مع والديه وأسرته بحيث يجلسون. ويتحدثون, 
ويلعبون معا. 

الأسرة تشكل خط الدفاع الأول في الحفاظ على فلذات أكبادنا؛ 
رعك خاليدنا السكيدة من القيع الامبتلافية المبجحة, الا يد 
للوالدين من إدراك مخاطر وسلبيات اقتناء أبناتهم لبعض الآلعاب 
الإلكترونية. وفحص محتوياتهاء والتحكم في عرضهاء مع قيامهم 
قبل كل شيء بزرع القيم والمبادئ في نفوس وعقول أبنائهم من 
خلال تربيتهم تربية واعية ومرافبة مستمرة. 

لا بد أن يقوم المجتمع المدرسي بالتحذير والتوعية من أضرار 
استخدام الألعاب الإلكترونية ذات المحتوى السلبي على الصعيد 
الصحي والسلوكي والنفسي والتربويء وإفناع الطلبة بعدم شراء 
تلك الآلعاب التي يتعارض الكثير منها مع قيم وأخلاق المجتمع. 
الآجهزة الرقابية وأهل الحسبة يقع على عاتقها التحري المستمر 
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عن أداء مراكز الألعاب: ومراقبة ما تقدّمه من ألعاب ضارة تتسم 
بالعففء وتساعد على الانحرافء وتتعارض مع أخلاق وقيم 
المجتمع؛ كما يُستحسن تحديد سن الشخص المسموح له بدخول 
هذه المراكز. واس تخدام تلك الألعاب: فلا يُعقل أن يدخلها أطفال 
لا تتجاوز أعمارهم العشر سنوات. 

لتقليل الأضرار الصحية للألعاب الإلكترونية وحماية الآطفال؛ 
ينصح خبراء الصحة بأن لا تزيد مدة اللعب عن ساعتين يومياء 
شريطة أن يأخن الشخص قترات راحة كل )١0(‏ دقيقة:؛ وألا تقل 
المسافة بين الطفل وشاشة الكمبيوتر عن 7١(‏ سم). 

نحن كمسلمين نختلف عن الغرب من ناحية التفكير في الأهداف؛ 
ومع أن صناعة ألعاب الكومبيوتر من أصعب أنواع البرمجة: إلا أنه 
يجب تصميم ألعاب إسلامية مفيدة للناشئة؛ مثل لعبة تمثل استرداد 
المسجد الآأقصى؛ بحيث يشارك اللاعب فيها في المعركة؛ مما 
سيساعد في إيقاد شعلة الجهاد في نفوس الشباب. 

ينبغي تشجيع المبرمجين السعوديين على القيام بتصميم وكتابة 
برمجيات الآلعاب تركز على الجوانب التعليمية والتثقيفية؛ مع 
الحفاظ على عنصري التشويق والتسلية؛ وقد يكون ذلك بالتعاون 
مع الشركات الأجنبية ذات الخبرة في هذا المجال؛ ويشترط في 
هذه الألعاب أن تخدم الثقافة العربية والإسلامية: وقد يكون من 
المناسب أن تضطلع بهذه المهمة وزارة التربية والتعليم» وذلك ضمن 
الآنشطة اللامنهجية للطلابء وأثناء انعقاد مراكزهم الصيفية, 
وفي إطار التعاون الدولي بينها وبين الجهات المماثلة في الدول 
المتقدمة. 

تشجيع نشر الآلعاب التعليمية التثقيفية. وقد يكون من المناسب 
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أن تتولى وزارة الثقافة والإعلام هذه المهمة بالتعاون مع وزارة 
التجارة؛ وذلك بالعمل على توفيرها بأقل الأسعار الممكنة في 
المكتبات ومراكز بيع الكتب. 

تقوم وزارة الثقافة والإعلام بالتعاون مع وزارة التربية والتعليم 
بوضع نظام تصنيف للألعاب يحدّد نوعها (ما إذا كان طابعها: 
تعليمي؛ تثقيفي؛ علاجي. مسلء عنيف. إباحي)»؛ وتوضع قائمة 
بأسماء جميع الألعاب المتوفرة في المملكة؛ وتجعل هذه القائمة 
متاحة لمتصفحي الإنترنت حتى يتمكن الاباء والمربين من الاطلاع 
عليهاء ومعرفة نوع الألعاب التي يس تخدمها أبناؤهم. وتَحدّث 
القائمة باستمرار حتى لا يكون هناك لعبة في السوق غير مصنفة. 

توفير الآلعاب المفيدة والتعليمية عن طريق المدارس والنوادي 
العلمية والمؤسسات الحكومية الأهلية("). 
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